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por fin ha llegado.

INVESTRONICA te ofrece
Ve e informate en

el sistema de discos.
tu concesionario INVESTRONICA.

Lo méas nuevo para tu Spectrum,
Lo ultimo en la tecnologia de microinformatica.

PARA EL SPECTRUM

EL PASO MAS SERIO
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José | Bomez-Centuridn e T
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Alrica Pérez Tolosa
i Disedo
o ESTAS
Magueta
mmm Afo Il - N* 16 - 19 al 25 de febrero de 1985
José Maria Diaz 95 ptas. (Sobretasa Canarias 10 plas)
Gabriel Nieto
Colaboradores

& MICROPANORAMA.

7 TRUC :;:ﬁ H:.J.Tm Iaves. Para hacer pantallas de presentacion. Mas sobre la sentencia

B PROGRAMAS MICROHOBBY, Borid 8oga Crvom
i NUEVO. Esta semana comentamos el Gltimo programa de Ocean, «Gilft from the godss

Wl BASIC.

cos Poker de dados.

% SOFTWARE <"
- EN THE VI‘STA, E:'Wam del «Un, dos, tress, Antonio Bellida, habla de sus activida-

en la informatica.

B2 CONSULTORIO/OCASION.

i
d
]
I
]
§
§
§
- PROGRAMAS DE LECTORES., Paraconjugar verbos Momentos electroni :
§
2
§
§
§
1
[ ]

Suscripciones
M* Rosa Gonzdlez
M. del Mar Calrada
Redaccion, Administracion
’m 8
La n* HhIF
Poligons Industrial de Alcobendas Dueremqs poner en conocimiento de nuestros lectores que para
Tedl: 654 32 11 conseguir numeros atrasados de MICROHOBBY SEMANAL, no tienen
Dta Circulacion - mas que escribirnos indicdndonos en sus cartas el namero
Carlos Peropadre :
Distribucidn deseado y la forma de pago elegida de entre las tres modalidades
Coedis, SA. Valencia, 245 que explicamos a continuacion.

Una vez tramitado esto, recibira en su casa el nimero solicitado por el
m“"’!""u precio de 95 ptas., cada numero, mas 25 ptas. por gastos de envio.

Sud América, 1532. Tell: 21 24 64,

Derechos Exclusivos
«Sinclair Usarss, «Sinclair
r-s@mmnms-m

necesariamenis sclidaia de lss FORMAS DE PAGO

colaboradores en los articulos ® Enviando talén bancario nominativo a Hobby Press, S.A.

al apartado de Correos 232 de Alcobendas. Madrid.

Solicitado control ® Mediante Giro Postal, indicando numero y fecha del mismo.
0JD ® Con Tarjeta de Crédito (VISA o MASTER CHARGE), haciendo constar

su numero y fecha de caducidad.
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MENU POR ORDENADOR

Hace aproximadamente un afo, lan
Hoare no era nada mas que un simple
catador de vinos, y ademas un chef de
cocina que no habia visto en su vida un
teclado de ordenador.

Como resultado de una apuesta, en-
tra en contacto por primera vez con un
Spectrum, ¥ €n unos pocos meses, es-
cribe el Computer Cook-Book, un libro
de cocina para computadoras.

Desde entonces, lan ha llegado a ser
un experto en codigo maquina. Su alti-
mo programa “Wine ‘N’ Dine”, ha si-
do construido especialmente para reco-
mendar vinos a los clientes de una ca-
dena de restaurantes. Los menis de la
pasada MNavidad, por ejemplo, presen-
taban tres sugerencias distintas, que va-
riaban desde las 500 hasta las 1.800 pe-
setas del Villa Gran Reserva Rioja del

ano 1973.

El programa proporcionaba mas de

200 menis y una amplia gama de 450

VInos.

LUCHA CONTRA
LA PIRATERIA

,
|
|
|
|
|

La asociacion de Casas |

de Software, creada l

para luchar contra la !

pirateria, ha creado un |
fondo de ayuda para |

continuar su lucha, al i

que denomina GOSH. A |

éste contribuyen los 34 |
miembros del grupo, y se |
admiten donativos de |
todo el mundo. [

Ademas de ofras, una I

de las primeras |

actividades que han [
realizado, ha sido lade
escribir a las Juntas |

Locales comunicandoles |

que si los equipos de .

ordenadores son |

utilizados por las .

escuelas para fomentar r

la pirateria, no dudaran |

en demandar a los

responsables. t

-

T I p——

COMPILADOR PARA EL “"QL”

primavera.

anteripres.

La casa inglesa METACOMCO, aca-

ba de lanzar en el Reino Unido el pri-
mer cumpiladﬁr para el ““QL". El len-

A

¢ usa es el denominado BCPL
mbined Programing Lengua-

je), un tipo de lenguaje ideal para es-

PARA ESTA PRIMAVERA

A pesar del anuncio del lanzamiento de un programa que iba a ser |a continua-
cion del “JET SET WILLY", previsto para las Navidades del 84, la compania Softwa:
reé Projects ha decidido, sin embargo, posponer su lanzamiento hasta la proxima

El principal motivo de este relraso estriba en la falta, aun, de una idea clara s50-
bre el contenido del juego, una vez desechadas las que en un principio parecian
que iban a ser definitivas.

Para Mattew Smith, el creador y director de la compaia, algunas de las ideas
iniciales podran aprovecharse, pero sobre todo una parece sequra, =en alguna par-
te del juego —ha afirmado Smith— vamos a tener un grafico de Alicia en el Pais
de las Maravillass, aunque no todos estén de acuerdo con la decision.

Mientras tanto, la compafia Software Projects, ha lanzado al mercado un juego
llamado «Lode Runners, hecho a base de niveles y escaleras, muy al estilo de los

cribir utilidades, programas de a t5»]1-
cacién, e, incluso juegos. Se puede
conscguir también con €l, una serie de
rutinas muy triles. Un dato muy im-
portante: su precio es de 59,95 libras,
unas 11.750 pras.

ROS

A BALLESTE



MENORES
BENEFICIOS
PARA SINCLAIR

Los beneficios anuales
de la casa Sinclair Re-
search son significativa-
mente menores de lo
que se esperaba en un
principio, de acuerdo
con las previsiones de
la empresa.

En el ejercicio de
1983-84, los be-
neficios fueron de
14,28 millones de
libras, mientras
que en el anterior
afo financiero la
cifra ascendié o
14,03 millones, lo
que supone un pe- e
quefio aumento de beneficios.

Sir Clive Sinclair, argumenta que el bojo beneficio obtenido,
una vez realizado el balonce de la pasada compaiia, ha sido
debido, principalmente, al lanzamiento de productos de ma-
yor envergadura, como es el caso del QL y el Pocket Televi-
sién, que aumentaron mucho los costes anuales, pero poco
las ventos. «Nuestro ordenador sigue ganando en ventas y
las exportaciones se han incrementado firmementes, declaraba
Sir Clive recientemente.

EL ““BANDERSNATCH" A LA VENTA

BANDERSNATCH, uno de los provectos més ambi-
ciosos de la desaparecida IMAGINE, va esta a la venta
en Inglaterra.

Heatherington y Lawson, sus dos programadores, es-
tan intentando acabar una versién especial para el «QL»,
destinada a Alison Maguire, la directora de software de
Sinclair para la que, segiin sus propias palabras, «los jue-
gos tienen un enorme potencial técnico y, a nivel de
marketing, seran ideales para todos los usuarios de QL».

Los dos programadores estan trabajando, ademaés, en
una Base de Datos, también para Sinclair Research, cu-
yos derechos, como es légico, irén a parar a los acree-
dores de Imagine por via del liquidador oficial que fue
nombrado a tal efecto. Cristopher Chambers (éste es
su nombre), prepara asi la resurreccién del producto.

Seglin ha asegurado el portavoz de Sinclair, el juego
tiene prevista su salida durante el primer trimestre del
presente afno y, en contra de lo que se pensé en un prin-
cipio, serd lanzado en microdrive, porque, segln Ju-
lian Goldsmith, necesita demasiada memoria (concre-
tamente més de 100 K). Este detalle y la eleccién de
un formato adecuado, pondrén fin al proyecto.

et
lacasaylos
pequenos negocios

Chris Callender

APLICACIONES
PARA LA CASA Y LOS
PEQUENOS NEGOCIOS

Editorial Noray. Chris Callender. 100 péginas.

El libro de Chris Callender es, en realidad, un con-
jumto de programas de utilidades que han sido ¢elegi-
dos con el fin de ofrecer al usuario de Spectrum una
amplia gama de posibilidades dentro del campo de la
gestion, aungue, como en esie caso, s¢ trate de peque-
fios programas.

Cada uno de ellos lleva al principio una descripcion
de las posibilidades del mismo, v siguiendo a ésia, las
instrucciones del manejo del programa.

Entre los mas destacados de resefar, s¢ encuentran
una Base de Daios, un Fichero, Boss (Gestion Integra-
da), Matrices, Procesador de texios..., aungue, como
¢s logico, nadie debe de esperar encontrar en ninguno
de ésios similitud con un programa comercial, va que
como es ldgico no tienen nada que ver.

El programa Boss, por gjemplo, nos muestra como
s¢ pueden unir dos programas, para pasar datos de uno
a otro; la Base de Datos nos permite crear un pequefio
fichero en forma de tablas, que irk sscrollandow la in-
formacidn a medida que vayamos solicitando éstos.

El de Matrices realiza operaciones de suma, resta v
multiplicacion, en mairices de hasia 12x12. Se puede
entrar en la matriz, editarla, cargarla, grabarla o verla
en la pantalla a través de una ventana de informacion,

Algunos de los programas necesitan modificaciones
para poder usarlos en un ordenador de 16 K. Estas se
incorporan en un ¢apitulo al final del libro, de una for-
ma bastante clara, para que todos lo entiendan fi-
cilmente.

Otro dato importante del libro que es necesario te-
ner en cuenta, ¢s que los programas se encuentran dis-
ponibles en cinta para aquellos que lo prefieran.

MICROHOBBY 5




COMPUTIOUE

J@

Te regala los 9 mejores programas

GH*STIBUSTEERS]

Psst

Chess
Chequered Flag
Jet Pac

- ® # # * &

Reversi
* Cookie
* Backgammon
* Ghosthusters

Y ADEMAS...

LIBRO

de
BASIC

~

dl

CURSO
ntroduccion
BASIC

Ven a conocer

el nuevo Specirum +
Abrimos los sabados
por la tarde

ZX SPECTRUM 48 K

KEY INFORMATICA, S.A.:b«iudms, 90 - 28012 MADRID - Teléfono: 227 09 80
Distribuidores oficiales de: sSir—lglir— Czcomn

wocorea

Flight Simulation |




LAS SIETE
LLAVES

Uno de nuestros leclores
de Barcelona, Carlos Gonza-
lez, nos manda un auténtico
coctel de trucos para la pro-
teccién de programas, con-
siguiendo alejar nuestros lis-
tados de miradas curiosas.

El método es el siguiente:

1. encabezar el programa

con una linea que diga
POKE 23613,

PAN'MLM

.....
o

In Deigado, nos
un interesante truco
en forma de breve programa
que, sin duda, nos sera de

S BORDER 6:
@ FOR n=1 TO
%]

PLOT
NEXT n

FOR n=@ TO
CIRCLE 1295,
NEXT n
PRAUSE 250:

FRFER 6:

1
PLOT 125,85:
125 ,85:

PLOT 125,135:

2. continuar con la se-
gunda linea diciendo
SAVE «nombre» CODE
23552long en donde
«long» es la longitud
de nuestro programa

3. la tercera linea sera IN-
PUT «introduce claves;
LINE a$: IF a$ < >
«Claves THEN RANDO-
MIZE USR D

Vamos a tratar de explicar

lo que sucede en el ordena-
dor cuando estas tres sen-
tencias se ejecutan.

1. La posicién de memo-
ria 23613 corresponde a la
variable del sistema ERR SP
¥, en ella, se almacena una
direccion a cuyo contenido
salta el microprocesador
cuando se detecta un error
Basic; para verlo con un
ejemplo, supongamos que
ERR SP contiene el nimero
31996, el cual hemos averi-
guado mediante la senten-
cia PRINT PEEK 23613 +
256°PEEK 23614. Suponga-
mos también que repetimos

utilidad en la presentacion
de nuestras propias crea-
ciones.

INK S: C

]l
DRAW 1@+n ,-30+
DRAW -18-n,-3@

DRAW ©,-98: 1

>
135,1+n

CLS

la misma operacién con es-
te numero, es decir, PRINT
PEEK 31996 + 256"PEEK
31997 y obtenemos 4867. Es-
ta es la direccion a la que
saltara el ordenador cuando
un error sea detectado. Por
tanto, si colocamos en 23613
un cero, estaremos alteran-
do la direccion de salto y, va-
ya usted a saber dénde ird
la CPU cuando la condicién
de error sea detectada; se
producira el temido «system

crashw,
2. Lo que efectuamos

aqui es grabar en cinta el
programa Basic como si se
tratara de Bytes, con la sal-
vedad de que también gra-
bamos las variables del sis-
tema integras. Esto implica
que, al volver a cargar nues-
tro programa como LOAD ""
CODE, éste se autoejecuta-
ra, ya que el valor de algu-
nas de estas variables le im-
pelen a ello.

3. Esta dltima, requiere
menos explicacion, ya que
el INPUT LINE es conocido
por todos nuestros lectores;
algunos de ellos nos diran
que de un INPUT LINE se
puede salir pulsando CAPS
SHIFT + 6y detener el pro-
grama; bien, es cierto a me-
dias, ya que esto provocaria
un salto a la famosa ERR SP
que hemos alterado previa-
mente; es decir, bloqueo de
la maqguina garantizado.

MAS SOBRE LA SENTENCIA INPUT

Cuando se ejecuta la sen-
tencia INPUT, se observa
que el cursor de espera apa-

Ce almente en modo
"E' o “K"

Para ello, entre otras co-
sas, se examina el conteni-

B .0 FOR i=0 T

28 PRINT H
32 POKE 23
480 INPUT ™
S50 NEXT i

do de la variable del sistema
MODE (pagina 174 del ma-
nual) localizada en la posi-
cién de memoria 23617.

Si alteramos su valor me-
diante POKE 23617, valor ob-

tendremos otro simbolo par-
padeante cuando se ejecu-
te la sentencia INPUT.

El nimero «pokeado» de-
be estar comprendido entre
cero y 255, ambos inclusive.
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PROGRAMAS MICROHOBBY

BOYERLAND | ...

T &
Pedro M. MARTIN BURUTXAGA
[ Spectrom 16 K|

Con sélo mirar el titulo, este programa «politico-
satirico» nos sitéa en un momento muy actual en el
que todos nos encontramos un tanto «oprimidos» por
hpmﬁumdmiulmduuuﬁopﬂuuh
nuestros mas mencdonados ministros.

Bromas aparte, este juego nos presen-  obstdculo a superar es triple y se trata de
ta un pais imaginario, llamado Boyer- sortear a tres inspectores de Hacienda
land, en el que nuestro cometido serd  que, caidos del cielo en paracaidas, in-
trasportar nuestro capital al vecino pais  tentaran arrebatarnos nuestro dinero. Na-
de Switzerland antes de que la presion  turalmente, obtendremos tantos puntos
fiscal en el primero, llegue a limites in- como dinero hayamos podido sacar de
sostenibles. Si alcanza el 1000 por cien- Boverland,

to, la partida habra terminado. El manejo se lleva a cabo mediante las T o Al .
Para llevar a cabo esta labor, nada fa- teclas siguientes: 6 (LET ng=14 LET r=0 LET in=0
cil por otro lado, hemos de sortear va- I, movimiento hacia la izquierda un es- 5% L7 Mipm :E:E:%E}lrin 28
1 3 : F ad=mi OR mdemi+ wd s
rios obstaculos. El primero de ellos con-  pacio .,Ef:-rétl "?E Hi;nlg ° ] _papER ¢ e
- & . s q = l-.- i
siste en evitar dos minas que se interpo- O, movimiento hacia la derecha de uno iBT 38, PAPE mﬁb =
- 5 :lt # . d
nen en nuestro camino de paso hacia en uno. esu § x..'. OR x=ad THEN GO TO
Switzerland vy que, de pisarlas, acabardn K, hacia la izquierda de dos en dos. au PRINT AT 13,x;"," ;AT 14&,%,"
con una de nuestras cinco vidas. El otro L, hacia la derecha de dos en dos. o245 TOINT. AT 38,84 '-’10“5“- AT 3
658 LET h=@: LET
THEN 68 Th 893
——— #44 EET"E;;.mﬁmunm %7 Lev
1:IN'I' IRMD #4 ) &
190 BORDER 7: FAPER 7: INK ©: C 392 RETURN il Veaz xp2=INT IRND#6) +13. LET |
$ : GO TO Soo aoe@ PFI"T AT ypl-1,xpl-1." : a-zNT iﬂHDfﬁliﬁ [
200 IF he@ THEH LET as="f": LET AT yrl.xpl :S; LET : A=INT (RHDa6) +21: LET
8= . GO TO 220 402 Singbieh !;:.xmr ND#d ) +6
g:g 'E"ETI #‘;T ‘!3 LET ra_?“l‘“ é IH'* I'-ﬂ? HP:I. liﬁpi l. INK 2 %PHIH’T I'-TE ':gl‘li:lFlaiu EN“ 2 |
A & [ o 8 L
L] g i, P'i ﬂNb iplex THEM GO PhINT T ‘IPE‘-l xpa=-1;" @ ", |
230 LET xwmuieve 52' P2 51 |
240 IF x.3 ﬁub h'ﬂ THEN LET hil :r Wplsld THEH PnINT nT 1;. PRI Yp2-1.xp3-1, INK 3
¥ BEsnbel: 6O TO 280 0 RLIAT (RND8) 48 'LET ypisINT (R ‘69 Pﬁunusa RR3: A3 |
L 1 # L 1-1K 3 L
250 IF 1-.2 THHH LE"I’ L GO TO ﬂ:lltﬁ Lt ﬁiﬂ LIT insin+l RINT AT 19,17
s REERNR R0 S e 409 n:THT ) = 0 1 -n-iaﬂa THEN GO TO 7
3 ] PRI 'FIT ' i
570 IF 1229 AND hs1 THEN LET hs= At oz et ) 200 IF INKEVS="i" THEN LET vels
@ LET rsk+il: IF L3l THEN PRINT 1! LET #Eluﬁall =1 0 TDO =200
nIBhTHéA 63 TGLET ni=ng=1 IF fAb 114 ;k!Hﬁ ﬁi ypa-1.xpa-1;" ™ » TasﬂIFTIN“E;'. I" THEM LET vel=
2
280 PRINT 13 . h .3 zp !Fpﬁ 3 AND xp2=x THEN GO 1B IF IMEEYS$="0" THEM LET velilsm
328 TF npsi6 TREN P :N'r Arlis su8 & 1: GO
. IHK 4, "W, AT 14 .1. 418 .IF upﬂ-l‘ THEH PRIHT ﬁT 13. 48 IF IMEEY$="0" THEM LET vél=
298 IF xsmi OR xamd THEN GO TO xpE=-1 AT ﬁ T X 3: GO TO =200 e
S000 - o THE GO s%sl:ﬁ‘ IRNUiHﬂ'ilJ L T H‘PE-IHT 1 Eiﬂ IFTIHKE;I- L} THEMN LET vel=
(] Ll -
S08 seed’ 1t13 " i . et RETURN 7as_Ir INKEYSs“K" THEN LET vels
iﬂg IF pE=ld HD xpE2akx THEN [rin] n#?;p]ﬁ::ﬂf_ﬂ“"ul?- 1,%ip3=1," . 1?32:.::-01%!”‘-“‘“ THEN LET vels
4 F HEMN
EEE I :pi-lj P, peres S 4 %nxu*”'“ﬂgill INK 3 738 IF INEKEYS="L" THEN LET vele
200 ¢ w!- LINT (RMD#3) 4 10) +400 @ : %xp3 iu 4: GO TOD 200
310 GO TO 695 B 1k e Aais” Anb Xp3ax THEN GO 749 GO SUB 320
330 PRINT AT wpl-1.,xpl-1; o SUB f' 750 GO TO &85
AT ypl.xpl.” * d 428 I una-u THEN ERINT AT 13, 7800 FOR n=6 TO 13: PRINT AT n,0
A25 PRINT AT yp2-1.xpE=-1. o AT 14, LET = T .
BT wp&,xpa; " * Ry o PRRINT (RND4S) +21 *Per VP3=INT | P10 PRINT AT n,31;" *
230 PRINT RT Yyp3-1,xp3=1; . F!Nzl--tli! 708 MNEXT n
AT up3,xp3, " @ RETURM 7830 PRINT AT 14,0;"$8";AT 14,30
i o L Lf b el 238 22 757308 5040 LET LET Ls@. LET n
L - i
248 PRiNT A P 1-1,xpa-1, INK 2 $20 _BOROER §° PRINT AT 5.0, " £28: CET Dacid 2
AT wel,.xpl, INK 2.°8" .nT s 7050 GO TO 700
14k Pﬁlﬂz AT wpE-1,xpE-1;" M 53 #nn ne® Yo 13. PRINT AT n, u 7500 PRINT AT 1,7; FLASH 1. grIg
H r B 3 ’
ity ol Ly oF ups-1,xp3-1, INK 3 3 R AT 0o Cl M N ; FLASH 1, BRIGHT 1;7"0tra? (s/n)
P3,.xp3; INK 3, """ i 4
q.uf} ﬂ ‘% 7E1l0 RINT AT £y FLRASH 1; "PU
“3 ’# pi15 AP Auk THEn 00 pnm-f Artis.e. 1wk 4 o NTOS" AT 19 ze,“i: k' T BUL
aau 1! pztla AND xzp2=x THEN GO " 7520 IF INKEYS$="$" OR IHHEYI= o
sup 7 "I'gih RUN S20
385 IF ypdwld AND xplsx THEN GO - AT E1 1 IF INKEY ="n" OR INKEYS="M"
38 1#°%01m1e meen ensv 7 2o, i D e
"4 s “Pl-é¢ 1“‘" 1,I LET x ox- el 2600 IF h=l THEN LET nb=nb-1: IF
p:.rnﬁ' (RND#8) +5: LET ypl=INT (R gi'!;mi'” AT 3.8 I,;%"1:In:|r~|r'zm.m.m:- ;AT -0 =5_THEN go TO ﬂs 19
"'375 :? yp@xls THEN BRINT AT 13, ﬁ PRINT AT 7,2 "B AT 8.2 A" 7610 LET h=0. PRINT BT 14.x-1; F
ol ot LET x 9.2;"N"; AT fa.2;"&";AT 11,2; LASH 1, "PRAF”
RESINT (RND3B) +13 LET ypa=INT | 1 7620 BEEP .08,
HD #4) +5 5 4 PLOT 14,120. DRAU 11.8: DRA 7825 PRINT 14 x=1;" nT 19,286
:gu IF up3s1d 'rumtEﬂ;.ujrl AT 33, 556 plnighr? ET“ i:.éﬁa:!pnnu 9.41 2338 LET viavi-1. PRENT
- B8 - '-1 1“1
INT (RHDB) +21 T yp3=INT 1 ! &g. - - Le4@ IF vi=@ THEM GO TO 7S@0
RNG+4) o8 P68 PLOT 241 142  ORAD -11,0: © 7845 LET xei2 BRINT AT 13,%. b8,
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Y $ROGRAMAS MICROHOBBY

11e PRINT $& 8.b; PHMER 4;" ESa IF pi(2)=a THEN GO SUB 1509 990 LET xsx+24: LET bsb+l: HNEXT
M b: MEXT & GO TO S7@ £
pACSeRENT BI04 1B NS, gSe dr pidea THEW O suB ises.  Sig,ED gl LET wmu-ds N
% B JU GO TO 7 } !
N oY JOSEY: PAUSE 208: CLS E78 IF f=3 THEHM GO TO S90 1099 REH kfh’accmr- d-;_t't"uil
132 LET 1=0: BEEFP .5,58. PRINT 530 MEXT a 1010 LET l=@8: FOR &zl TO W80
AT 4.,2:"EL 5pgclrul 1€ PresentLar =98 LET pili=d: LET pi21=0: LET 102 PRINT AT 2@,1; Exiraccion
a en” AT 6.02. "pantlalla uvn carto Pi3)e@; NEXT c¢c: BEEP .5,858 AT 2@,.,21; BOLA PLOT 188,19
noge Bingo. PAUSE 200 E02 PRINT AT 12.4; "Este carton DRAU_62,8: DRAU O,-14: DRAU -62
148 BEEF .5.5@: PRINT RT 9.4;:"5 vale ";P;” P1s. ;AT 14.7;"5i 1= @: CRAU @,14: PAUSE S0 =
i 1e& interesa, copiato,. ;AT 11,1 vale , copLald PRUSE 100: BEEP . 1932 LET n=INT (RHD#30) +1: LET n
Si no Lte inteéresa.pidele olro. 5,58 $=STRE N ;
PRUSE 250 &10 PRINT AT 158,1;"Pulsa 5 si 9 1249 IF ni=9 THEM LET f=1: LET ¢
200 REH iprtr.u:- del cartonll Uigres oLro carton™ ;AT 20,1 "Pul sJdan: GO TO_ lo6v
218 LET h=INT (RND#10) +1 5B H Li No wi@ret mas i ) 10%=@ LET re@+VAL neill +1 LET £e
228 IF ht¢eS THEM LET pel@: GO T ga@ IF Inkgaa='5“ OR IMNKEYS$="5" AWWAL nsi(2) -1 IF UAL ns{2) =@ TH
0 250 THEM CLZ L45E 20 GO TO 219 EM LET f=i=2: LET c=g9
230 IF h =9 THEN LET.p=10Q0: GO 830 IF INKEYg§=" ORr INKEYS&="n 1060 IF ATTR (F (C1 2S5 THEN PRINT
TO 25 THEM CLS =nl_l'5£ 208: GO TO 709 AT 20,12.¢. AT 20.26,
249 LET p=2%5: LET m=l 5%3 IEE *':":,-10 . 10670 IF ATTR ii.c) =S8 THEN BEEP
2@ CLS BEEF .5 .58 PRINT AT ri M gignacion d premios 2
8,2, "Esta vEI el pPrecio de cadas 7io PEEFP .5,50 RINT AT 1@,@." '1,5]0,:. pRITI ﬁ;n‘EEﬂga FLﬁS‘IETlnD
AT 19,8, "carton sera de: ;AT 12 Cuantos cartones habeis elegide? P ol i: BRIGHT 1: INK .0
280" beeP 55,50 PRINT R 220 CLS | BEEP .S,50. PRINT AT 66'70 2 .
= a AT 15,7 v CLS . 5,50 ;
Elige tus cariones”. PAUSE 100 6,0, L0s Premios S€ rEpartican a 1008 a0 199Y
:_'.ng REM BConfeccion del carton $1 LET plersps.2: LET pasreps e AT
31@ LET is=ta+l: CLS FRINT AT - 11090 IF IMNKEYS&<» THEN GO SUB 2
:+CARTON “;1;AT 1,11;° T30 PRINT AT 9,5; "LINER......:"; g m o i
— H al T pii" pils.":AT 14.&; "BINGO...... & 1318 NEXTd HEXT & JTom B
320 PLOT 15, 160: DRAV =2 g ES 5. pte." - PAUSE 300 2 I:-IPI";-‘.'\'E\CI-E-? ﬁ"r -
AU @,-73: DRAU 224 ,@2: DRAV i =ab cLS BEEP .5 .Sp PRINT AT 1219 BEEFP .5.50 I?IH I‘E'-l_.-
A% LET x=21: LET #ulﬁﬁ &.18. FLAEH 1. "RECUERDA AUSE Comp cOmprobacion.vamos & procaed
340 FOR =1 TO I3 EF' c=xl TD ® ] BPRINT A 9.2 "8 consigues er a La 'I'.I-'Iafflﬂh de LosS EE"E"C"
A=2 PLOT -,3 DRAV 22,08 DRRUE'T“ Lines o bingo,".AT 12.%; "pulsa ¢ !ﬁTrghtan{tjn:r PHUSEQ?GB INT
,-1%5, ODRAU -22,0: DRAU @,15. L valguier tecla’ L T 3 i ML L L T FIC
X EXvEE 750 PRINT AT 15,2,y el $pecticy o 4yt L SR b - IR O e
8@ MEXT < ? m cantara por _Lli": PAUSE 100: PR ot At S “
A70 LET x=21; LET ysy-g4 INT AT 21.2; FLASH 1;"Pulsa una 1238 FOR 1 TO 90
388 HEXT ! ; I tecla para empezar-: PAUSE @ 1240 LET neINT (RND#9@) +1. LET n
100 LET AENT. (RUDSS) 1 T 1o “ENPE auos . =0 e $STRE n. IF nes® THEM LET T=i
L] = - UEM &y =
410_IF ATTR (1#3,n#3) <156 THEN £9b REH BConfeccion del tablLero LET ¢=2#n: GO TO 1260
GO _TO 480 o ey 12%8 LET f=24VAL nEi(l) +1: LET c=
429 BEEFP .Lé-ﬁo PRINT 3.0 219 DIH b (9O} AsUAL Nl =-1: IF UAL nei(2) =@ TH
3, INK &; PAPER 4 820 FOR b=l TO 90 EWN LET fef-2° LET t=20
438 HEXT h H_\I}‘- f &30 LET bib) =b HEXT b 1280 IF ATTR Irf,c) =56 THEN BEEP
44@ FOR c¢=1 TO 9 840 CLS PLOT 11.172: DRAU 242 +1,1@: PRINT AT 20,122 ;AT 20,256
:gg Eég gjflru 5 @: DRAU @,-148: DRAUY =-342,0: DR ;nénﬁ r&E'TEp?EEB" BRIGHT 1; INM
= AU @, 148 ‘
430 L o1 " tHEN GO 10 530 BOR'LET Nui3i) LEV. Yai8:o KT e iggg NexT oz ZhRuse 100
. . - 1
400 IF pi2)=pil) THEN GO TO a-? BB FOR (=1 TO 9: FOR c=1 TO 10 1322 REM BPremios ‘E ganadoresl
SO0 IF pi3)ap(l) OR P13 =p (2) 878 IF bib) ¢c=68 THEN PRINT AT 2% 131@ CLS FPRAUSE Z FPRINT AT 7.,
HEN GO TD 470 f=1,33¢c=1.bib) 2. "PREMIO D pl:" PTS. PRARA: *
513 MEXT n 80 IF bib)»=10 THEN PRINT AT 2 AT 9, 5.i8: PRUSE 15D
230 LET (=0 #f=1,38c-1;bib} i320 BRINT AT 15,2, “PREMIO DE -
549 FOR a=l TO 1@ =80 B9@ PLOT x.9 oRAY 22.0 CRAL @ p2." PTS. PRARA CAT 17 .5 LS =1~
Sa0 IF pilli=a THEN GO SUEB 1 =14 DRAU =22.0 ORAU O, 14 BEE USE 258 .
GO TO S70 B JB%.bs0 1400 REH IHALE

FTWARE

A

¢ SPECTRUM ¢ TODO EL SOFT
¢ ORIC ATMOS ¢ CLUB DE VIDEQJUEGOS
e COMMODORE 64 ¢ CLUB DE USUARIOS

e SPECTRAVIDEO ¢ CURSILLOS

¢ AMSTRAD o INFORMACION

e IBMPCyXT ETC.

¢ DRAGON

ENVIOS POR CORREO Y CONTRA REEMBOLSO

TEL. (93) 432 07 31

. AV.MISTRAL,10,1°D escal.izda. TEL. 432 07 31 08015 BARCELONA



Ugraficar L carton”: PAUSE SO

1410 FOR d=l TO 400 . ET im=d: PAUSE 1aepn:u1 st el X BEEP .i.0. TMPUT “Er corffeclo el
1420 FOR be=& TO STEP - 3530 BEEP .%5,50 ;" Bingo? (S HI" .08

1430 LET q-?NT :shbhiﬁlrl LET X Uerificar €L carton”: PRUSE €0 4030 IF os="5" OR og="s" THEN PR
sINT IRMD#21) +1 BEEFP .1,8. INPUT “Es correcta La INT AT 20.8, FLASH 1, BINGD C
1440 PRINT AT x,y: INK b, BRIGHT 1inma*15fﬂr“.ns ; ORRECTO ‘. BEEP .2,30; BEEP .®,
1;"FIN" 3840 IF od="5%" DR 08="8" THEN PR 30 PAUSE 80: LET isi+l: GO TO 4
14590 BEEP .1,x: BEEF .1.4 INT AT R@,6; FLASH 1, LINEA C 2E0 e e

1480 MEXT b HSET [ ] ORRECTR “: BEEFP .2.30: BEEP .2 4040 IF og="HN" OR 03‘ n" THEM BE
1522 REH o sde 15coll A@: PAUSE 80: LET i=i+l: GO TO 3 EF 1.-10 PRINT AT 20.6.° BINGD
1510 LET f=r+1 AND ¢ 670 i oy INCORRECTD PAUSE 1@@: GO TO
1820 IF ATTR (F#3,c#d) 256 ] IES@ IF of="N" _OR _og="n" THEM BE 4060

i THEN PRINT AT (#3,c33, INK O, EP 1,-10: PRINT AT B LINER 4020 GO TO 49030

SAPER 7;€=1 INCORRECTR ©,: PAUSE 10@: GO TO 4080 BEEP .1,0 _INPUT “ALgun_bin
1=3@ IF ATTR_ ilf&3,c43) =56 ﬂH?H;' ALTO 90 mas”?iS/M)",08: IF og=™s” OR ©
19 THEN PRINT AT F#3,c83+1. IBE0 GO TO 840 $=-5" THEN GO TO 4000

2, PRAPER 7.a& I670 BEEFP .1,@: INPUT “Alguna Li 4870 IF i1=2 THEM BEEP .5.30 PEE
154@ IF ATTR (143 ,c+3) =56 AND as= nea masT(S/NL" 0 IF og="5" OR NT AT 20,8, " QUIEN CANTO BINGO
i THEM PRINT AT r#3,csd; INK @, ng-"&" THEN GO TO 3620 INPUT LS GO TO 1200

FAFPER 7.C.0 3680 IF isl THEN LET L=Ls1: BEEF 4030 BEEP .5,50: PRINT AT 20.8;"
1S58 RETURM +5,50: PRINT AT 20,6 QUIEN CA CONTINUA EL BINGD "  PAUSE 100
3593 EE? gTﬁg% gﬁﬂa!T 20.0,.;R g;n L HEQE"aggPUT 18 40?0 EEEﬁl.!.SB FH}NTIHleﬂ.I."
J50 L] L ALY = ULLtinsd €xlraccion «rectuvada: ", e,
F 21.0,, PRAUSE 20 IF 1=1 THEN 4000 PRINT AT 2@.6. FLASH 1." HA AT 20,08 (AT 21.1;"ULllima bola
GO TO 4000 - HA N CANTADO BINGO - BEEP .5.5@. P extibida “,n. PRAUSE 300

3620 PRINT AT 20,6, FLASH 1.0 HO AUSE 100 4180 PRINT AT 19.,0,.,AT 21.8..

N CANMTADD LINEA BEEP .5, 4020 BEEP .5.90 PRINT AT 20.8," FAUSE 1@ RH

CHROM

Alfonso CARRILLO
| Spedrum 16K |

Con este

podemos cambiar,
crear, definir y
utilizar caraderes para
nuestros propios
programas.

Nadie, pues, duda de la utilidad que
se¢ desprende de un programa que nos
permite definir nuestro propio juego de
caracteres, uno por uno vy dentro del ran-
go escogido por nosotros; es decir, cam-
biar solamente los caracteres de la «a»
a la «j», por ejemplo.

Por otra parte, los nuevos caracteres
pueden, en este programa, ser salvados
en cinta de la manera que ¢l mismo pro-
grama indica.

Para mover, dos teclas:

@, mueve el cursor sin marcar

|, mueve cursor y marca.

1
15 '!!!!l i: !!’!! ! !!E ! [=

LS
17 CLERAR 31823 PRINT "Esparaw
Uh mOmEN LD ;ﬁ;nfivur“

20 FOR as= 768
30 POKE 3isad+a PEEK (15616+a)

58 INPUT "NusEro de codigo_del s u. LET ISsINKEYS: IF Is<>“1“ A c:giug CH;Eﬂlg-;a ng%ag PRINT
lgqlht: ¢J+dra:ttrla it‘:'gr“ L2 A0 Ig<3»”@" THEMN GO TO S8 1010 POKE 23606,0 FORE 23887 .60
reiLe. Codigo del ultimg? C g S22 IF Ig="1" THEN LET Bs=£s+"1 INPUT “Quieres introducir ma
R k133 OR h2:hi THEN GO 1O 50 Eae T T BV JLi e W carac-  tleres? "icg.  IF cg(1)a"

80 _LET BYTE=(K1-33) #8+31824 L 323 DEER .1 Xe¥ s OR cgs"at"THEN'GS TO S6
ereyTiEe : 8 30 Gt e e messuee Geadtuibin o[RS TR oy
oBErd GEEYTe akien e Tren  ogB"HE SN HN o muen cer  jracteges endiatal  Peditie Gh

e 8022 sos X=l: POKE BYTE,UAL ("BIN "+88) TNBUT CHeabrer ~ag. PAn Esiaer;

&2 LET Be="": LET BYTE=BYTE+1 LET E 31824,776 CLs ‘"BRinT T BECOC
5o EE:‘l ;r ¥3=8 THEN RETURH "ALENCION PATA CArgar Los carac
510 CLs | PRINTUAT .12, -1zaise “"% L Broarimas pones <ot tR vesiig

» J 109 =5 . POK e
DLape e o8 mon wra, (B el sMotel M IR S IR e B
520 PRINT AT Sev, 114X FLASH 1. " "POKE 23606,80 POKE 23607 ,123 3330 POKE 23608,80: POKE 23887,1

=
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Una aventura mitolégicwa

in griega ha sido siempre

una fuente donde se han

la
imﬁ mas diversos literatos. El Spedrum, que no podia ser

menos, se convierfe con este programa en

upuimnh historia mitolégica.

COcean/ERBE

48 K AEE

Tipo de jusgo: Videoaventura

PVP- 2500

Tenemos ante

nosotros lo aitimo de
la casa Ocean, un juego
ambientado en la anligua
Grecia, que nos hace revivir
los momentos mas
apasionanies de la mitologia
La accion se desarrolia en
el Palacio de Mycenae,

12 MICROHOBBY

donde nuestro héroe
Orestes. ayudado por los
dioses, ha vuelto para
recuperar su reing, que se
encuentra en las manos de
su malvada madre v un
padrastro traidor. Su madre,
Clytamenestra, ha eliminado
a su marido y reina sobre
sus dominios con su
conspirador Aegistus, ambos
han desterrado a sus hijos
Orestes y Electra

Orestes. quiado por los
dioses Zeus y Apolo hasta
&l Monle Parnaso se
dispone a vengar a su
padre, Agamenon, y

rened =i irar sl Vo P o O B
Feni3uira! I L ETTd L EET Lew

casa de Alreus

Electra, su hermana. se
encuenira prisionera en las
catacumbas que hay bajo el
Palacio de Mycenae

El Palacio se encuentra
disefiado en forma
laberinlica, con camaras
interconectadas, algunas de
las cuales contienan unos
objetos que lienen una
lorma especial y son
conocidos como formas

el escenario de una

Euclideas. Estas camaras
fueron creadas por los
dioses para castigar a los
mortales Los objelos son
disefos geomeélricos
basados en triangulos,
circulos y cuadrados, de los
cuales hay seis, que si
conseguimeos colocarlos an
la camara del guardian
correctamente, nos revelaran
el lugar donde se encuentra
la salida y la clave del exilo
En esta camara hay que
lener mucho cuidado, ya
que es el lugar gue habitan
058 semichoses, gue usaran
Sus poderes de ilusion para
inlentar desviarnos de
nuastro camino. Esas
criaturas ilusionarias pueden
hacernos perder energia. por
es5a molvo, cuando ocurra
es0, sera necesario buscar
la Camara del guardian
donde se repondra nuestra
fuerza

Elecira es una de las piezas
claves de la aventura; los
cdioses la han puesto en

nuestro camino para
guiarnos hasta los lugares




adonde se encuentran las
formas que lenemos que
recoger, aungue una vez all,
lendremos que elegir cual
de ellas cogemos por
nosolros mismos.
Clylamenestra tralara de
eliminar a Electra, por eso
va a ser muy importante
gue en lodo momenio del
juego nos ocupemos, como

uno de los objetivos
primordiales, de su
proteccion.

Nuestro protagonista cuenta
con algunas ayudas ademas
de la de su hermana, como
son la espada cubierta de
plata que le ha regalado
Zeus con la que podra
deslruir a las criaturas
imaginanas que se cruzaran
en su camino. Tambien
dispone de las siete
lagrimas de Icarg regalo de
Apolo con el cual podra ir
dejando sefales en las

catacumbas, gue le sirvan
para localizar el camino de
regresc

El personaje de Oresles,
graficamente resulta muy
atractivo, vy el palacio tiene
un disefio muy apropiado a
la época mitologica. Todo el
programa esta bastante bien
ambientado en ese sentido
Estaluas y capiteles
combinados en blogues de
graficos forman un decorado
muy visltoso, para que el
jugador se sienta un poco
mas cerca del parsonaje de
Orestes

En lo referente al
movimienlo, hay que decir
que esle es muy complelo
en lodos los sentidos, nos
permite mover a nuastro
personaje de una forma muy
completa, podemos hacerle
correr, girar, andar hacia
atras, volar en ocho
direcciones, y ademas,
puede luchar con su espada
de dos formas diferentes

Es un juego muy completo,
que tiene ademas el
atractivo de introducirnos en
la historia mitologica en la
cual nosotros vamos a ser
los protagonistas. En las
instrucciones que
acompanan al programa se
explica detalladamente la
estralegia a sequir, y todo lo
referente a como conseguir
los diferentes tipos de
movimientos. Muy
recomendado para los
amantes de las avenluras y
las emociones diversas

MICROHOBBEY 13



Destruye el objetivo

US Gold/ERBE

48 K

Tipo de juego: Arcade

PVE: 2100

Dentro de la

mas pura linea de
accion, a la que nos tiene
acostrumbrados la casa US
Gold, nos llega a Espafa
esle programa que ha sido
adaptado para el Spectrum
por la casa Ocean, conocida
de todos por su reciente
éxito, Decathlon. El juego,
que no tiene por supuesto
nada que ver con los
deportes, nos silua en un
campo de baialia, donde

con nuestro avion
deberemos asallar tres
blancos que se encuentran
especialmente situados en
la ciudad, en un corto
periodo de tiempo

14 MICROHOBBY

ALT oD
SPEED 00O

Para despegar, es necesario
esperar que la velocidad
liegue a 100 millas por hora.
Una vez que esto haya
ocurrido, podremos
elevarnos a la altitud que
mas nos convenga, teniendo
en cuenla siempre que si
volamos muy bajo podemos
colisionar con los edilicios y
arboles que aparecen bajo
nuestros pies

Los blancos a los que
podemos disparar son
edificios y puentes con un
centro parpadeante, aviones
enemigos, vehiculos y
barcos Solo cuando se
encuentren parpadeando
deberemos abrir fuego
contra ellos. Cuando
hayamos destruido un cierto
nimero de blancos
podremos acceder a un
noevo nivel.

T

14
20 SCORE 0000

Si el avion es averiado,
podemos aterrizar en algin
aeropuerto donde es posible
arreglar dicha averia. Para
distinguir las pistas de
alerrizaje se enciende

L 199
EEHES 30 SCORE 0000

previamente, cuando nos
aproximamos a ella, una
letra R parpadeante

En la parte inferior de la
pantalla se encuentra una
ventana de informacion,
donde se nos comunica
peribdicamente diferentes
avisos sobre el combustible
que nos queda, bombas,
altitud, velocidad y
puntuacion.

Disponemos también de un
Display de darfos, que nos
indica nuestra situacitn. Si
se encienden lodos los

avisos, quiere decir que el
praximo disparo puede
acabar con nuestro avion.
Se puede jugar con
gravedad o sin ella. Si ésta
no existe, el avion no caera
cuando sollemos el joystick
El juego resulta entretenido,
sobre todo para los amantes
de las emociones bélicas, ya
que aqui tienen la
posibilidad de sentirse
pilotos de guerra. El enlorno
en el que se desarrolla el
programa esta bien
ambientado, los lugares que
sobrevolamos van pasando
bajo nuestro aparato, de una
forma atractiva, que nos da
la impresién de estar
metidos de lieno en el
entorno bélico.

Borzak es uno de

esos juegos sencillos,
sin demasiadas
pretensiones, con el que se
puede pasar un rata
entretenida sin esperar, eso
si, encontrar graficos
deslumbranles, o
complicados laberintos
lienos de peligros
Tenemos que conseguir
salvar a un extrafio
personaje en forma de
exiraterrestre que anda
perdido por un planeta
extrafio. Bajo sus pies se
abren profundas grutas,
donde si cae sera destruido,
y sobre su cabeza, los
animales le acechan
incesantemente. Hay que
enconlrar la nave que le
trajo a este extrano lugar
Para ello, es necesario
esquivar lodos los peligros
que hemaos mencionado

R T TRFRT Y TR PR P

Estos irdn aumentando,
dependiendo del nivel en el
gue nos encontremos.

Como se supone que
estamos en un planeta
donde las leyes de gravedad
son muy volubles, es posible
saltar para lralar de
esquivar las situaciones

.
¥
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revista de radio control y modelismo

= €5
dos 105 \:v
{0 Ki0s Una revista que todos los
v : ,
ens meses le informara de las

__principales competi-
V. ! "\ ciones nacionales e
A internacionales,
novedades del
mercado, prue-
bas de produc-
. tos comerciales,
| /.- planos para que
| / Vd. construya sus
\ / propios modelos,
' ~ novedades del mer-
.~ ~cado, pruebas de
7~ / productos comercia-
.~ les, asi como una se-
rie de articulos técnicos
escritos por los mejores

especialistas.
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INTERFACE DE DISCO PARA EL SPECTRUM

La mejor noticia para los poseedores de un Spectrum

Al fin los usuarios del Spectrum pueden
lograr que su computador alcance la
operatividad y velocidad que solo el
sistema operativo de disco puede
proporcionar.

Gran capacidad de almacenamiento,
fulgurante acceso a los datos y mayor
flexibilidad operativa.

Cinta casette

Es lenta y engorrosa y predispuesta a fallos
debidos a la desigual calidad de la cinta. (En
realidad, el casetle no fue disenado para ser

usado en computadoras)

Microdrive

S0n una solucion al problema al ser mas rapidos
PERO continuan basandose en sistemas

de cinta

Larespuesta

Las unidades de disco fueron especificamente
disenadas para su aplicacion en computadoras
de forma gue los datos puedan guardarse y ser

leidos de forma sequra v rapida, Ademas una
i .r

La respuesta para el usuario del

Spectrum.
Elinterface Beta Disk, se conecta detras de su
Spectrum para proporcionar una compatibilidad

Instantanea con cualquier unidad de discos tipo
Shugart. De hecho puede Vd. conectarlo al
Interface 1 de Sinclair pudiendo operar
indistintamente el Microdrive y la unidad de

dIscos en completa armonia

Sistema completo

El interface Beta disk de Silog se suministra con
todo lo necesario para conseguir, de forma
inmediata, una rapida y eficiente puesta en
marcha. Para ello, cada interface se acompafa
conun disco de utilidades que le permitira, en
forma extremadamente sencilla, efectuar copias
de discos enteros o de programas individuales
de un disco a otro. Los comandos de SAVE y
LOAD son totalmente compatibles con el
Microdrive vy con el disco pudiendo diferenciar

ambos de forma inequivoca

Elinterface Beta disk emplea solamente 128
bytes de memoria RAM de su Spectrum

Al Ly Ta Tian & &M o
(L 1dnlu1c|:|- Ao Pl ag
O

unidad de discos emplea acceso aleatorio para  erase p, ) Boera b Sl hy 455 worg
obtener programas y datos de cualquier parte ;E"D Para cargar . ',-. - : CAT = .

del disco sin tener que esperar secuencialmente HU:E -J| I' un archivo an g i TS o forma «.,1' los
a que transcurran otros programas BNOVE' Py rocroanss o TAra mgresar al Bagi

RAND USR Para enirar e
5 Archiy g & o arstemgy opera:

dejar . vO del disen i
‘ Vacios i P = -2 (LO.5
HE* P an ol LA ot et
Archive det e oe un e SCrilurg a’d-lllﬂ-rl!#
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La velocidad?. Sélo unos segundos

Una exclusiva de:

Sistemas Logicos Gerona, S.A.
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17005 - Tel. (972) 237100




PROGRAMAS DE LECTORES

CONJUGAR VERBOS

Juan PAMOS NAVAS

Ems Premiado con 15.000 Pas.

Se trata de un programa de utilidades que servira de
mucho a los mas pequeios de la casa a la hora de
conjugar verbos irregulares.

Poco mas tiene que decir este progra-

ma con ¢l que podremos conjugar cual- [ |
" ® A =1
quier verbo regular que indiguemos a NOTAS GRAT 3RS 5
nuestros S YeCtrum. ES[L‘ nos l..'l'!l'lhlrl,IiT"!. \
: : : ABCDEFGHIUJK
todos los tiempos con tan solo teclear ¢l M TmEWae B WO v
X : S o T T ]
verbo seleccionado en infinitivo. i B
1 BEH 118 PRINT AT . 8. a8.7/8 ’
AUTOR. . . - - - JUAN PAHOS NAUAS 120 MEXT f
PROGRAMA. . . VERBD 134
ORDENADOR . . ZX~SPECTRUM is R ‘14
MODELO. ... 16 & 48K 155 RES ' 3.0
FECHA, « s+ « %TUHHE &ga‘;& - 168 FOR a=1 TO & ™
2 BORDER 1" FRAPER 1 r 168 READ = 1)
LS G0 3UB 9200 BORDER 6 PAPE i7@ PRINT z4. HEXT a &
B 7. INK @ LET ws® PROKE 23658, 180 TURN
0 POKE 23609.90 20 -
3 PRINT BRIGHT 1;AT 21,0 "Tec 21 AT @,@ -
Lea 2L vErbD &n anfanitivo. i 215 RESTORE S900+% q
INPUT x$% CLS 220 FOR f=4 TO 9
4 LET ag=xgi TO LEM =8-2) 22% READ I8 -]
8 LET zS8=x$ILEN x8-1 TO | 226 LET hs="ado IF win@ed THE |
& IF Z9="ar" THEMN LET w=l H LET h_f" 1d40
? IF zgs"er” THEN LET w=z 227 LET ph=as+hl
8 IF z8="ir” THEH LET w=3 238 PRINT AT 'F.'!-.!!,I'-‘ﬂ‘ f,15.p%
9 LET waw+#led IF wad THEM GO §35 f oo
TO 3
. BRIGHT 510 SEQ0 4+
:.1?H§$§5- RN RE | AR 20 READ 5¢. PRINT AT @.5%. BRIG
11 PRINT ““formas no perionsle ";3é'55Lgag %ﬁg‘
I.........? :ggg ;n:uc:iuvg.... 35 RESTORE E00Q !
el L A ] B S40 LET h§="ado”: IF wiz2ed THE
::Zfiijjliﬁu ROdO imMPETALIVO... HﬁkETLE%l”ldb" e
12 INPUT BRIGHT 1."e¢lig9e modo §88 50 TO Sresifs1@) j
TE3Y.E #h B TANE B WG EHENGO 7€ LET is="e" IF w)=2ed THEN
13 CLS - GO TQ ilésimsziy b YO Lo 10 B: BEAD TR : :
1 Tn To@ S22 FOR x=4 TO 9. READ V% @ . amos™, Abais”, "aban
Tsfﬁ Eg‘¥E Elgi"ﬁ“"""?‘ HEX i656 DATA e
. . X = E i . “ASLELE"T  CArD
0 ThpICAT UG aﬁgiu?nlsﬂgﬁiﬂrh?i ES1 LET iss“ase" LET gfs ara” 1030 DATA -
TR e e ™ T+ JF uisRed THEN LET 188 1R8€7: & emos . areis
FEL: LBPEFr TEC LG rsrconsneceend B B gt aera, o 1880 DATA
Frel, iNdElansidCeessnss 2 i S82 FOR x=d4 TO %: RERD Y& “ArLAROLT "
tur UNTE. SEAS PRINT AT x .4 a5+ B+y%. > 07; ata -
VLUFD IRPRErTeC O ussassnnanassd P T - 3 a =020 DAT
rét. perfecilo. St : ag+ai+aa HEX X GO ﬂn [+] Tt En
fEl: PLUSCUAN Pk~ 93 FOR x=d TO §  READ y§ or 2016 paTA * AT, iA" .Y an0s
rel, ANLEFAIOT . Jl gps BRIEE ST %26 t078 'E" 4 ahoh AR, "L
ULUFS pRéTEeLo srEaN S +d8, P8 NEXT x: GO TO 800 = 2020 DATA “i" ., iste”,"i0" ., in0gs"
ondicional simpile€.... i B LET 'tss"hubisss LET r8="h L CistEIsST . Ciefon”
ondicional COmpUESLO., e vbigra"” 2'@:‘3”DHTH YRR, TECART  URCAY VR
INPUT BRIGHT 1. elige liempo (de &23 READ ys " A enos"”  "ereis” "eran”
L @ al 9 .5 IF 539 OR S(® THE 624 PRINT AT 4.5.18.98." 0", r%, "# R TAE T e L
N GO TO 15 GO TO 28 v, . P% ‘e "erian
17 GD TO 28 GEE ;g?M;IETTD g lﬁEﬁE H‘b ] ", imos" , "i
i8 CLS PRINT AT ©.11 RIGHT AT %, 5. L8 98." 0 .(%; o
1 SUBUNTIUG . BRIt Thpraseny 48AT x .28, NEXT x 6O TO & “,"ia","ianos
€osssoasns res s am e M = .
BPEr T REL0 . o usssa Ao, ool 23 T 12 LET 18z are IF wr=2e¢3 THE "0 Timos™
13 ﬁtrr:ct?..‘.......a pret, p "6&Efréa‘i:1'§0 9 RERD ys$ . A
JitseaateliieittiiiTE PONSEST 4S8 SRTML AL y.biseiteivs: NE ; (¢ DR
PEIIECLO s i aviiiasbhoanD INPUT B - - ;i S T T St U B R
RIGHT 1.™ 825 LET ts="hubiere el M
QIGHT 1.7elige tiempo (del @ '%c €38 FOR xs=4 TO §: READ y3 HE A
18 GO TO =08 B3S PRINT AT x .8, t4.49%; X .20 E-
P; H T 4218 DATA "PRET. IMPERFECTO
é: EE;TG ;g¥NT AT 8.9, BRIG rie "FOR 13%3 EE¥§ ':ﬂ$EﬁDI?DEEE¥éE$n
-} HT B : # M
b iR 8 s BRINT BRIGHT 1, % ~SIMPLES 1823 DATA “PRET. PLUSCOURMR
i I BRIGHT 1, "PRESENTE .?23 PRINT - TINFENITIUD & 3@55 DATA “PRET. PLUSCUAMPERFECT
22 LET ba="a": LET ce="ad”: 1IF it - - " B i 40£0 DATA “PRET. ANTERIOR™
wirz2e3 THEN LET bs="¢~: LET cs$= 721 LET t$="3ndo"_ LET hi="4do 4870 DATA “FUTURO PERFECTO"
. : A7 a4 AT e L LR LG 4980 DATA "CONDICIONAL SIMPLE.
= L] i T ']
g} ERI;TEQJ‘_HEN LET c!ri;?ul. d7§5 ? INT ° “GERUNDIO™, 49092 DATA “CONDICIOMAL COHPUESTO
B a0 TO Be ragics, " Umims 538" PR INT “PART ICIPIO", *
S8 © “.ﬂs;hl SO0 A “he","has",."ha“," "henos
29 GO _suB 155 - 748 PRINT BRIGHT 1;° “COMPUESTA ; ‘habeis™  “hant
38 RESTORE 4000+ i5#10) READ w : S005 DATA "habia” . "habias” . "habi
; TR ERINT L, ng I IITIVOS dags" B2 s M INALE (P INL,
.S, RSE 1; - L as RaoeehdRiais Ehapian
IG## szﬁzﬂg: ?.Ei INVERSE 1, BR 788 PRINT ° "EERUNDIO" ;" v S ThUBI®OS ", "hUbISLE1IS" . RUBLEFD
47 LET pasissd) 4 isaB) s (5aB) +(5 habiendo ,43.h e - R e
=7) & (5 89) IF p2:@ THEN GO TO 20 G;?G GO TO 8000 REHM desea oira 5007 biTﬁ hlbr: ¢ habras™ ,"habr
o ion & . "habranos” . "habr€ss™ , "habran"
B RER SOrEas I0GITENINGS FRrISE W20 OATA CE WY RS e, $009 DATA “habria”, "habiiai’.ha
1 T 0. (7] A i Bria” , " habriamos™ ,"habridis” . "ha
43 :E§¥ERE u?n?.;gv 1ngévnnrn oY ,.Tas"  va" ,amos™, " brian”
S@ FOR f=d TO 9 L5, an - Bl T ) EAHW
100 REGD IS 1010 DATA "aba” ,"abas” ,"aba" ,"ab 5S28 " NTE"
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—
SE01 DATA "FPRET ., PERFECTO™
502 DATA "PRET. IMPERFECTO’
L N el ! 2J03 DATA "BRET. FLUSCURAMPERPFECT
1 — _J”f I 1 | g1 R .} __ i . 5504 DATA “"FUTURD"
T i 5505 DATA _"F ERFECTO
| 5999 REM
-y 1 ; EF-!B“ DARTA "7 Sg" "R eaes" . i
= 8O
- agal
- 8212 INPUT BRIGHT 1, “"DESEARA OTRO
un VERBO (/00T @
o s21s% IF Q?s"s" HENM GO TD 2
o Bal6 INPUT BRIGHT 1. "DESER OTRO
o TIENPOD ($-,n)7" .08
o BO2@ IF Qg="3" THEMN GO TO 10
BD2S ad
= g
z 9008 CL ESTORE 9020
92106 FOR a=@ TO B87: READ n: POKE
USR “"a"+a,n: NEXT a
= 9020 DATA ©,151,213,181,149,149
= 151,0,90,39,85 66,237 ,21,.103.0
s 89030 DATA ©,119,.47,.49.48,37 27,0
- ;0,114 ,85,84,82,81.118,0
R ot B AP SR RN
" » ¥ = q # . .
LiJ 9050 DATA @ ,142,128,138,134, 138,
'l 238, 0,0 64,160,128 &4, .32.182.0
S08d CATA &,174,170 234,485,432 ,22
E B,0,0,234,74,74,74,%° 75, 8.0, 08,
< 144,144 144, 144 98,8
910
giel : IGHT 1, "PRO
GRAMR"
91082 PRINT AT 4,.9. BRIGHT 1. AUT
oR* .
S103 PRINT AT 8,0; BRIGHT 1;"PAR
A
9108 FOR c=0 TD 2
9110 READ US,.P,x .4
9129 GO S5uBR 9990
9139 NEXT C +
135 FOR a=l® TO 12
9140 PRINT AT &,.15. OUER 1; INK
2 v HEXT &
9150 PRINT AT 19.0; BRIGHT 1. FL
AsM 1. SOLD VERBOS REGULRARE
5
208 FOR z=0 TO 18 STEFP .4 BEEPF
.05 ,2: MNEXT 2
S20% FOR z=10 TO @ STEFP -.4: BEE
P .@5.2. MHNEXT 2
500 RETURN
9600 DATA "UVERBOS" . =19.3,.8."J.FR
MOS” .20 .,2,2, "HICROH Y= .6k ,.3,3
988 STOP
SS9z LET =24 (ILEN wR) BRIMNT INE
TL.HET 21 . @.wi
@993 FOR f=l1 TO 4sa-1: FOR n=1 T
-
2994 IF POINT (7f.ni=@ THEN GO TO
g-1-1.1
SO9S PLOT fax,nay+i135=p): DRAU

.} CRAU -2.@8 DRAU @

f
2,0 DREAU @

G998 MNEXT n: HNEXT 1
BHN

FELFRONTAN

P OI{ER Premiado con 15.000 Plas.
DE DADOS

Carlos QUINTERO GONZALEZ

Este | simula una
Lurﬁdu dados en
P"

que pueden

rtidipar todos los
jugadores que lo
deseen, consiguiendo
ademas, realizar
solitarios, si nuestro
deseo es éste.

Una vez ejecutado, el programa nos
pedira los nimeros de los dados que que-
remos tirar, que escribiremos en el mis-
mo «INPUT». Si no queremos tirar nin-
guno, pulsaremos ENTER.

CEPTIEN
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Y PROGRAMA DE LECT

Como es habitual en este juego, tira-
remos tres veces, después de lo cual el or-
denador nos preguntard qué figura ele-
gimos v nos anotard la puntuacion co-
rrespondiente. Cuando hayamos puntua-
do en todas las figuras, obtendremos la
puntuacion total.

NOTARS GRAFICAS

A
L ]
T 3
3 E % Saflﬂﬁ Quintero
3 GO [uln]
LS % ﬁEEEEﬁE SGPHPER a INK @: C
19 DIN p 6] FOR n=l TO &: LET
P;ﬂ'=?-h MEXT n: DIH 415 DIM
aRiE,.1)
20 FOR mnal TO 6 RERAD b&: LET
4% \h) sb % HE'T
30 DATA “" ”P”."D” o™ bl el et -
32 LET =9 INPUT “"soLitlarios?
' LINE 4%
3% IF d8=""s" THEN LET (=4
a8} LET <ountl=0: GO SUB EEBQ

37 PAPER 7

49 FOR ned TOD 38 STEP &

@ PRINT AT ¥,.nj" “.AT F+l. N
'i B AT = +2 ,n,; " e HEXT n
&0 FOR n=1 TO S RINT AT =2,

Red=2,n HEXT ©
G2 F:‘F'IHT AT @.8.

dai:Q
=1 TO 3
LINE c8%
FRINT AT ©.5, PAPER 4
* THEM GO TO 130

PAPER 4."Juga

-

THEM GO TO
EN GO TO S00

20
HT IRMD#6+ 1) PRIN
agirndl LET dici

-
> 36
Pl
a-Hoa9
ZZTZM =0 M = T
«MoOT Amom
o M e=iD

' THEM GO 5UB 2290
2@

(RMD#8 4+ 1) FRIN
LET dim)

HEXT n

LR e ey e el
Dmpr G Sy e
—HEoo6 SunSgadan

oreaZ =rAnds

1

1 T0 8

dsINT

G-2;aslrnd)

T BEEF .91.,@

T 30

N#lﬂ FOR n=1 TO &
AT na2+7,7.a8in) "

-y

.

o
=L
118

Z002
2 1e

DMoMm -+ Moo OMmMmmm

s

=i LIME

1 elLiges
L ] - 2 :;.4‘|n: T

5
(-
.

dic3=1 THEN BEEP 1.0
ndJrﬁ
TO

l=ind Dn din)=1 THEM
palandl +piandl

T AT ind+24+7 .24, PAPER

s1:19: BEEP .1.20
countizcount+l IF count
OR nal TO S: PRINT AT S
. NEXT n: PRINT AT ©.8
'R RETURM
FOR n=l TO &
GURLECOUNRTL+3 (N) HEXT n
4;AT 21.19,; "TOT

o L Lo e ]
oMo nm-
n-
-1 1
=T P a1
-

w
n- ':Fl'l'l'll nm= u

rmiomrm2 nZ
=M=
n

= e G T W W
-

& oo QEMagS @

-

e AR B LR
SO =D = N nggmm

m
i
™
- ]
(=
=
-
L]
<]

H
=
LET ¢
Jﬂ?ﬂ FPRINT PRAPER
AL

3075 PAUSE SQ: BEEP ,1,10 BEEP

+1.10: BEEFP .1.19

308Q INPUT “otra wvez? LIME d%
IF d4¢="£" THEMN RUN

088 CLS STOR

9002 RESTORE SR19: FOR ne=d TO 7

READ i: POEE UER “"a"4n;1 HEXT

]
9010 DATA O ,24 80 .126,126.60.24 .

@
020 RETURHN

24 MICROHOBBY

ORES

MOMENTOS

ELECTRONICOS

Luis AMADO REGO

Spectrum 48 K

Este rama esta pensado, inidalmente, pa
uorng ﬁ';im de realizar u:hulos

eléﬂrim 40 caida de tension, utilizando este sistema
en el que la red o linea se divide en varios tramos.

De estos tramos, tendremos que cono-

cer determinadas caracteristicas tales co-
mao: tension de funcionamiento, natura-
leza de los conductores, potencia (en va-
1ios) a considerar en cada tramo, v la lon-
gitud (en metros) de cada uno de los tra-
mos.

Asi pues, ¢l programa ird presentan-

do una serie de opciones para seleccio-
nar los datos arriba expuestos.

VARIABLES UTILIZADAS

l

<

as

numero de tramos a calcular
DIMensiona la cdt para los 10
(ramos

DIMensiona ¢l nombre de los
10 tramos

1% DIMensiona la denominacion

de los conductores

1 REM HOHMENTOS ELECTRICOS
LUIS AHADO REGOD 4 MICROHOBBY
i® BORDER 7: PRAPER 7: INK @: C

PRINT AT @,7; "MOMENTOS ELEC

THICB&'

ai PHIHT AT 1,7, "#esssgsssstnt

iﬂ POHE 23609,

EE
5@ REH TﬁHHDE PHDEEEHH

=] HT INK FPRPER
u.‘FLgsﬁ 1; cunwrﬁa TRanos A CAL
e TeuT 1
a8 REM DIHEMSIONADD DE TABLAS
98 DIM cit)
108 DIM asi(1@,85)
18 o8 Lagie
E i
13 Ren PngE$En?n DE (t} TRAMOS
L]
128 RER DEZIGNACION DE TRAMOS
180 IF n=l THEWN LET ag(l)a" A=A
17@ IF n=2 THEN LET asi2)=" B-C
182 IF n=2 THEW LET ag(d) =" C-D
1@ IF n=4 THEM LET asid) =" D-E
2028 IF n=5 THEMN LET asi(S)=" E-F
218 IF neb THEN LET asiSl=" F-G
220 IF ne? THEWN LET agi7)l=" G=H
232 IF n=8 THEM LET asi8)e"” H-I
240 IF n=9 THEM LET asif@la" I-Jd
2se 1F n=1@ THEM LET asil@)=" J
“26@ REM TENSION DE SERUICIO
279 BORDER 7: PAPER 7: INK @: C
LS : PRINT AT ©,0; "SELECCIONE LA
S eris oM
288 PRINT "“*""1 = 220 Yyr " ""g =
2% 6o sue 6000
Jaa I IF Ul OR V2 THEN

glﬂ IF U-1 THEN

LET tenss=220
IF Uss THEN -

220 LET 1en

Lg:m BORDER » PRPER 3 "INk B ©
40 PHIHT AT 2.7 "HOHENTOS
icos- SEEE

Premiado con 15.000 Ptas.

cdtp caida de tensién parcial

tens tension de servicio

nat naturaleza de los conductores,
utilizada para llamada a las
diferentes subrutinas

sca seccion  del conductor
seleccionado

ml momento eléctrico de los con-
ductores, dependiendo de su
naturaleza y seccion

mt lontigud del tramo, en mits

km longitud del tramo, en kmis

vat potencia, e¢n vatios

kw potencia, en kilovatios

¢(n) cdt en el tramo (n)

Lot cdt total en los tramos
calculados

n bucle FOR-NEXT encargado

'E?ElPHIHT AT L, 7. #8333 8883 85808

3@ REH caunru::Tua EN_EL TRAMO
370 _PRINT AT “SELECC IONE :
ik Conoucton COBRE R ISLADO
‘=2 - CONDUCTOR ALUMINIO AISLA
3 _- CONDUCTOR COBRE DESCUB
“4 - CONDUCTOR ALUM. DES

sue Go00

UT nat: IF nat<l OR natl)

AT FLASH 1
cnuoucrun ‘DE COBRE R

o i
182@ PRINT AT 5.9, IHH 1; "SELECC
IONE SECCION:™""""T 19; INK _3;
"l = & mma" " "TRB 19;“2 - 6 ama"
1232 GO

a

1248 INPUT sca: IF scad<l OR s5ca)
2 THEN GO TO 1040

1058 REM VALORES DE M1

1068 IF sca=1 AND lens =220 THEM
LET al=.29: GO TO 7

1070 IF sca=2 AND ttn:-ﬂ?& THEH
LET ml=,14: GO TO 701

1BEE IF scasl THEMN LET ml=.28

19089@ IF sca=2 THEN Bl=,4]1
;%E: EEHTELGg%aIﬂ ARISLADD

2010 BORDER 7: PAPER 7: INK @: C
5820 PRINT AT 0,0 FLASH 1 co
NCUCTOR DE ALUMINMIO RIsLADG -
2030 PRINT * ' "SELECCIONE SECCION
P T LK e
. lgi =2  "TAB.18;"6 - R 1

S50 mma”
Eﬁlﬁ GO _suB seea
2050 PRINT INE 2,AT 18,6, "Selecc

i

2080 INPUT sca: IF 3¢ aea OR scas

& THEN PRIWNT AT 16, ﬁ POR FﬂUﬂ

R.REPITA . FOR = TO BEEP

2036 REM GALORES. TE:““

8080 IF scas3 AND Lens =220 THEN

Eanu.l;'s:i:l AND Lens =220 THEN

LET mim.81: GO TO 7010

2180 IF sca=%S AMND Lens =220 THEN

S 0 IF saau8 RND Lensa230 THEN
= -

LET mi=i. 53 GO TO 7@1i0



A\
B ._‘
TECLADOD PROFESIONAL PARA _
' ZX-SPECTRUM MODELO LO-PROFILE
| * Co
|
1
DISPOSIBLE YA SOLO 14.500.— FTAS.
de procesar el total de tramos peticion de caleulos o salir del
seleccionados programa
] ps chequeo del teclado para re- e .
21 GESTION 48K: BASE DE DATOSS.1.T.1. + PRO
CESADOR DE TEXTOS CONTEXT V.6 (ambos
. 5132 DATA "“LC 28" il ! Yeg I: K000, —
188 Ir cacd MM LT aicten B8 B L gm: S e Pl £~ B
2140 IF scasS THEN LET mil=2,233 Sise pATA “LC
FIR2 45 #3058, 47N LET DR £000 REN SUBR IMPRESION TRAMOS
%000 "nEgTEo;Eé OESCUBIERTO 8010 PRINT TAB 4, FLASH 1 INK 2 T V6 |
Jeia CL L ey [ 2 Y T =g }
3020 PRINT AT 9.9, FLASH 1. CON eose nbionh | " 4) JUEGOS 48K 3D: FULL THROTTLE + ANDROID
e URM
gg%‘;ﬂgﬂl}ﬁrcﬂgg !EEE BoRe SEccI0 7000 REM LONGITUD EN mts TWO + DEATHCHASE + TORNADO LOW LE
O RN . o o Ry e 7810 CLS . GO SUB S010: INPUT “L VEL + CODENAME MAT + 3D INTERCEP-
20" 8 - g ARy 20" 9 - 1 ngilud- Ch B3 T, et LET Aeeairl TOR, Pregio, normal: 10,400, — plas.
g;:aign ;ﬂg 2:, e S TOIO INPUT "Polencia en valios ferta: 7.800.— ptas.
3058 PRINT 16,6, INK 3, “"Selec LYY hE FHEMHI“I!“”“
5552':»‘.3&“!22‘ IF sca«? OR sca? 7040 LET makmekv
10 THEN PRINT AT 16.6." POR FAU 7830 REN INPRESION UARIADLES
OR,REPITA “: FOR (=1 TO 1S: BEE PROW. PRING I Rh. DR iON e s
f PR R L3, 3% WY 90 g e T il o d D 6) ZX-INTERFACE | + ZX-MICRODRIVE + S.1.T.
To 3és - kas gz a1 " + CONTEXT V.6 + 2CARTUCHOS VIRGENES
7@ REH VALORES DE N1 7070 PRINT INK 3; "CONdUELOr .... ZX-MICRODRIVE, Precio. normal: 46.150,—  ptas
- 1P, S s ARl SEng Ry T so80" Pa It 00,22 L85 ca) Oferta: 39,900 — péas
1 569" 1F 'Scas8 AND (Ens=220 THEN 7880 Pt INcodi DONOREEY wike e
N T « LW g ' -
L ET mis,18: GO TO 7018 R
T T K i 0 Tt
| 3ile :;'1“-1: AND ' tens =220 THEN 7088 REH CALCLO cdt _ T b
=, 7110 REM SOLO DOS DECIMAL VEN A CONOCERNOS. Somos los SUPER-ESPECIA-
| IARS IL scant TiEN LET R1::E% 7128 CEY Cihr=cin)sig0 LET c(n) LISTAS DEL SPECTRUM y lo tenemos TODO para TU
2332 IF 35055 THEM LET mi=i.ie mcin)+.5 LET c(n)=INT ein): LET SPECTRUM. SOLICITA CATALOGO COMPLETO
3150 IF $caz10 THEN LET mis=i.83 £in)=c(n) 7100 - R 1%
3180 Go To 7919 7138 LET cdiP=c (n)
2388 82u'ALCAHR0 oescupzenTo 7348 BEn (90 BOR'Tawos ., oy
| ::i: EIR'ENT e Haﬂé FLRSHR.;‘&”__EQN Q“I IF n)=2 THEN LET tol=tol+cd e —
! DUCTOR Hﬂ.UH:E?fEﬂ DESCUBIE 3170 REM IMPRESION TRAMOS ¥ cdt Enviar a2 VENTAMATIC - Avda. de Rhode, 253
4238 PRINT SFLECC IONE COMNDUC 7188 PRINT *° INK 2;"TRAHO asin ROSES iCoronn) - Tel: (973 24 ™ 30
TOR™ - “TRB 20,711 - LC 28 °TRAB ) : . Y Vg —
| 20,12 - LC 58" ''TAB 2,713 - LC 719@ PRINT ° INK 2;"X COT ";cdtp i S
[ $030 PRINT"a? 18,0, MK 1;"selec ‘;gw..:zgg..ruglg;:."x COT acumuia | tome [
cione U NUREroc™ 219 PRINT AT 21,0, FLASH 1; BRI Apellsdos:
488 _INPUT sca: IF sch(il OR sc<2 TR eDLsE GNA TECLA PhrA B ) & |
SOR REBITA M Por’Til’ro 13 eE SHRLRES L FRURS 8 T —
L :a‘éé'!' BEEP .1,16: NEXT [: GO SRE2 NS SR rhiD I P I
. 4p70 REM URALORES DE Mi B@10 BORDER 1: PAPER 1: INK 7: C | i I
408Q IF scamll AND ten =228 THEN 8828 PRINT AT @,11; "RESULTADOS" * (48
LET mla.43: GO Tg 7ol T A 0 s - e . Desco recibir bon. skpaienges artkowlos:
[ 4888 IF sgheli AND Lens 220 THEN 8030 PRINT | |
. . Ly -
4560 IF $ca=13 AND Lenss220 THEN e e 11 W ol P | I
! Lﬁ ml=.84: GO TO 7010 80%d FOR f=1 TO n- = =
4118 IF scamll THEN Lg ml=1.28 EQED PRINT %n! s, }NH g CTREHD" l == l
4138 ir $E3215 THEN LET ai:2:51 asif); INK 6,c(f);TAB 21," VOLTS GASTOS DE ENVIO
4140 GO TO 7010 8979 MEXT | romm |
SO0 REM CARACTERISTICAS CONDUCT PRINT BRIGHT 1; "TAB -‘l ®x EC Scilalar con ona crar ka Torma e pago
S010 RESTORE SO20+scasld ET OTAL= ", tot, " UbLTS" I {1 Talén adjunto (vin gasion de eavia) l
5920 READ L8(sca) 090 REH repelicion o salida evbapncom ity - g oy SRR
] 3 - / i ) e (300, — ptas. g i)
52;' gn-rn cu 4 =aisl 8102 PRINT 21,8; FLASH 1, BRI i} Girs pasinl n.* Db gt de eavic)
4@ Dmﬂﬁ "E‘III h:'lil. ?ﬂui* - SUIERE hﬁETIR tMEULﬂ I i Tageis VISA \IA\H:HI":HHH' l
=@6@ DATA "RZ 50" B110 LET pe=INKEYS 1 Caduca = I
S840 ATA -RZ 158" 8120 IF pgc>"s” AND pe¢>"n" THEN Vima 1900, pias s envio
S'Eg gaTA 1<y 7 2110 BORDER ©. PAPER B INK @ C | I
1 ney P : ; :
38 bard -8 i = .
_ B e o ——— - — —
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SOFTWARE

GRAFICOS

EN MOVIMIENTO (1)

Miguel SEPULVEDA

A la hora de pluntearse la realizacion de un juego,
siempre surge la necesidad de «mover» a
pantalla algun objeto o personaje. Si se m‘m en
BASIC, el desplazamiento se produce «a saltos» y
con bastante lentitud. Si se utiliza el «Codigo

Desde 1a aparicion de los primeros or-
denadores que estaban equipados con
valvulas, v que tenian un alto consumo
v una velocidad de procesamiento muy
lenta, la electronica en general v, la digi-
tal en particular ha experimentado un
gran avance con los circuitos integrados,
lo cual ha posibilitado la aparicion de los
microprocesadores de bajo consumo y de
procesamiento muy rapido.

Con la llegada de estos microprocesa-
dores, empezaron a surgir los Ordenado-
res. Personales, con caracteristicas de
construccion=y funcionamiento distinto
de los antiguos v grandes ordenadores,
disponiendo actualmente de griaficos en
color y sonido.

La serie de articulos que ofrecemos le
avudaran a crear con mas facihdad sus
Propios Juegos.

Este primer articulo ird dedicado a la
creacion de las lguras v pantallas que
usara ¢l juego.

Creacion de figuras

Los aficionados que hacen juegos en
BASIC, tienen que crear sus figuras ¢n
los caracteres Grificos Definidos por el
Usuario, v con 21 caracteres, la cantidad

«Si los graficos
definidos por el
usuario se crean en
la memoria, el
numero de ellos no

se limita a 21.»

de¢ Nguras que se pueden crear es muy li-
mitada. Ahora bien si esas figuras sc
crean en memoria, ¢l limite vendra im-
puesto por la cantidad de memoria ocu-
pada por el programa que van a usarias.

Una ventaja de crear las liguras en me-
moria ¢s que la dimension en octetos es
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Maquina» la osa cambia. En esta serie vamos a
p1i¢ur omo conseguirlo.

real, mientras que en los caracteres Gra-
licos Defimidos por el Usuario, hay que
usar caracteres completos, es decir, 8 oc-
ictos, aungue solo se

use un octeto de ’
los 8. /

Otra ventaja es
que con GDU, ¢l
maximo de octe-
10s de que dispo-
1es para crear una
figura e¢s de 168,
mientras que este s
programa admite que
puedas crear una figura de
2048 octetos, o sea 2 K oc-

[elOs.

Antes de explicar como se
crea una figura, vamos a ver
brevemente qué se entiende
por SCAN. La pantalla en ba- &
ja resolucion tiene 22 lincas v 32
columnas v, en alta resolucion ticne
176 hineas de 32 octetos. Un scan seria
una linea ¢n alta resolucion, pero de lon-
gitud variable, es decir, que una figura
podria estar compuesta de un numero va-
riable de scan, v a su vez, €stos scan po-
drian tener longitud vanable. Por ejem-
plo, la pantalla estaria compuesta de 176
scan de 32 octetos vy un caracter serian
8 scan de un octeto. De la misma forma,
3 caracieres seguidos serian 8 scan de 3
ociclos.

Una vez visto el concepto de scan, va-
mos a ver como funcionaria el progra-
ma. El primer dato a introducir seria la
posicion a partir de la cual se va a car-
gar los datos de la figura que vamos a
crear. Estos datos podran ubicarse entre
las posiciones 28000 v 64000 de me-
moria, quedandose el programa en bu-
cle hasta que estos datos sean correctos.

El siguiente dato a introducir, es la lon-

Fd

-
N

o

~




«Un SCAN es una
linea de alta
resolucion con

longitud variable.»

eitud en octetos del scan. Necesariamen-
te, esta longitud debe estar comprendi-
da entre 1 y 32. Otro dato necesario son
los scan que compondrén la figura y que
serdan, 1 como minimo y 64 como ma-
Ximo.

A partir de este momento empezara la
creacion de la figura. Esta creacion se
rcalizard scan a scan.

En pantalla apareceri ¢l niumero de
scan a codificar y, a continuacion, un di-
bujo representativo del scan. Este scan
s¢ representarad en la pantalla como una
sucesion de cuadros, cada uno de los cua-
les representa un bit de cada octeto del
scan. En cada linea de la pantalla tienen
solamente cabida 4 octetos v, por lo tan-
L0, serdn a veces necesarias varias lineas
para completar el scan. Por ejemplo, si
la longitud del scan es de 19 octetos se
crearan 2 lineas enteras vy 2 octetos. Ca-
da columna de 8 cuadrados que compo-
nen un octeto, tendri color diferente de
la siguiente para diferenciar un octeto de
o1ro.

Cuando el scan esta dibujado, en el
primer cuadrado del primer octeto apa-
rece ¢l puntero, que es de color blanco
brillante. Para mover ¢l puntero se usan
los cursores que estin en las teclas 5 v
8, el movimiento del puntero correspon-
dera a la tecla pulsada.

Yara activar un bit (pixel en pantalla)
se pulsa la tecla @ que colorea ese cua-
dro con negro y pone el puntero en ¢l si-
guiente cuadro.

Para desactivar un bit que se haya ac-
tivado por error, hay que poner el pun-
tero en ese bit y pulsar el 1, entonces, el
cuadro volverd a su color original vy el
puntero retrocederid al cuadro anterior.

Si cualquiera de las 4 teclas se man-
tiene pulsada, el puntero se moverd auto-
maticamente en la direccion deseada, ha-
ta que llegue a cualquiera de los 2 extre-
mos del scan (principio o fin del scan),
en cuyo caso queda fijo.

Cuando se hava creado el scan correc-
tamente, se pulsa ENTER v el programa
imtroduce ¢l valor del scan, octeto a oc-
teto, en memoria v lo dibujara en la parte
baja de la pantalla.

A continuacion, se repetiria el mismo
proceso para el scan siguiente, y asi, hasta
completar ¢l numero de scan gue com-
pone la lgura.

En la parte baja de la pantalla apare-
cerd la figura que se ha creado vy todos
los datos de ella en memoria. Seguida-
mente deja la informacion de la direccion
en memoria donde esta el nimero de oc-
tetos que compone la figura mas los oc-
tetos bajo v alto de la direccion de la fi-
gura en la memoria, para usarlos luego
en las rutinas de movimiento de las fi-
guras.

Luego, pregunta si se quiere salvar los
datos de la figura en cinta de cassette y
si s¢ quicre seguir creando mas figuras.

Estas figuras luego, se pueden cargar
en la direccion de memona que se quiera,

Crear pantallas

Con este programa, también se pueden
crear pantallas generando 3 figuras con-
secutivas en memoria.

Esto se realiza de la siguiente forma:
La direccion de memoria de la primera
figura podria ser la 32768, ¢l nimero de
octetos por scan de 32, v el numero de
scan 64, en esta primera figura se crea-
rian las 8 primeras lineas de la pantalla,
y se dejaria en memoria sin salvar en
cinta.

En la segunda figura, se crearin las 8
lineas siguientes de la pantalla v la direc-

pueden crearse
“'pantallas’’ de
presentacion como

las comerciales.»

cion de memoria seria la 34816, siendo
el nimero de octetos por scan v el mi-
mero de scan los mismos que en ¢l caso
anterior. También se dejarian en memo-
ria sin salvar en cinta.

La tercera v ultima figura, seria la que
crea las 8 dltimas lineas de la pantalla,
la direccion de memoria de la figura se-
ri la 36864, v el nimero de octetos y de
scan los mismos que en casos anteriores.
Se han creado, por tanto, 24 lineas de 32
octetos cada una, que componen una
pantalla. Cuando se haya creado la alti-
ma figura v se pregunte si se quiere sal-
var en cinta, se contestara que si, v a la
pregunta de que si se quiere crear mas fi-
guras, se contestara que no. En este mo-
mento, se sale del programa. Entonces,
manualmente se le da el comando

SAVE «nombres CODE 32768,
6144
con lo cual la pantalla se salva en cinta.
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OTAS GRAFICAS € Las rulinds RO SEAN ded Lruid soo I L | HRS 13 THEN GO TO 2
N ST R R A L e as por La figura™,AT_29,1; "PARA i
o CONTINURR PULDE UHR TELLﬁ PRAUS - LET &
E 9 G0 TO 18 i
a 89 BORDER 5. BRIGHT 1 INK @
cLs =30 1 I L.E LET s 41
E] 9@ LET nb=nba+8 - T UanyU ¢4 I
18@ FOR nal TO ns O T H
108 LET x=@
118 PRINT AT 90,12, BRIGHT 1. "S5C " ET
AN n .
120 LET LET ¢ad: LET ba? X LET |
130 FOR TO nb Ls1
l49 IF | THEMN PRINT AT iL-1.¢ S7TQ LET +1
= =80 HE:T f
S— 145 LET bep-1 90 LET yay-1. LET p=
150 PRINT PAFPER @ IME ;AT L.¢ &80 HEXT n
L] LET c=c#l 410 LET ass
190 IF bm=1 THEM LET b=7. LET g
e | E20 FOR n=0 TO 10 PEINT AT r ]
12 CLERAR 27999 L1790 IF c=32 THEM LET (=D LET 'R NHEXT r
15 BORDER 2- PAPER 2 INK 7. C =l &l LET pa) €30 FPRINT AT 0.0 Direccionde L
LS 130 HEXT | B fL3uras ida ;AT 1,8, "N, de oct
20 PRINT AT 5.1 PARA ACT IVAR 190 LET L=l LET 1=3 LET <=2 eLo 4 3 fiquras d-d@
UM PIXEL 3ITURR ELPUNTERO EN EL LET p=3 = ; £ BANDOMIZE d4a PRINT AT 3.8,
CURADRO INDICRDO ¥ DESPUES PULSAR 200 PRINT PRPER 7,AT g Dcreto bajo d4€ La direc.ws PEE
CERO, PRARAR DESACTIW 2l0 PRUSE @ LET "EIT“‘[l K 23670.RAT & .0; |'|.'I§1,. alte de |
AR EL PIXEL SITUAREL PUNTERO EN =20 IF 1 - THEH G0 TD 200 B direc.s JPEEE 23871
EL CURDRO INDICRDOY CE3SPUES PULS 238 IF Lysnb THEN GO TO .-1 A5G INPUT “OUIERE SALUAR LA FIG
AR UND. PARA HOUVER EL 240 PRINT FHPER p. AT L.< L URA Y. LINE b§
FUNTERO USAR S ¥ 8 CUANDO SE HA ET C(=c=s1l 8D IF bE:3"5S" THEN IF bB8c3"'S
YA COMPLETRDOD EL SCAM RULSAR 250 IF c=)2 THEM LET ¢ad LET | THEM GO TO 700
ENTER" ™" sl#l LET p=l &70 OIM neilid) ITHEUT HOHBRE C
2% RESTORE 30 . 2= LET b=ATTR iiL,c) LET paib- OM OUE LA QUIERE SALVAR ., LIME
° fggnﬂ;g 258 ,1389,1289.129,129. 12 adi 8 ne
. = 5 - ERQ FRINT PAPER 7.AT L.€." L 888 SAVE ne CODE da.d-da
48 FOR nasUSR “a" TO USSR "a"+7 ET k=xs+l: GO TO 219 708 IHPUT “OUIERE GEMNERAR MAS F
READ &: FOEE n.a HEXT n 00 IF =% ] THEHN GO TO 400 IGURAS LIhE be
4% INPUT Elrtcilﬂn de La FIGU I13 IF pi=l THEN GO TO 210 718 IF bBE="% OR bg="% THEN GO
RA en La emoria imin. 2800a) 20 PRINT PAPER p.AT L .< O L TO 15
s :d IF d« EHGBB THEHN GO TG 45 ET cei=1 720 ATOP
47 LET da=d 138 IF ¢s-1 THEM LET t=}lF IF 1
S0 INPUT "Mumero de ocCctlelos po 3 THEH LEY sl=-1: LET p=b
¢ SCAN inan. 320 s o nb: I 3% LET b=ATTR (1 LEY pailb-
F nkil OR Nb»38 THENH GO TO SO cd - & -
GE INPUT “"Humero de SCAN (max. _?¢n cnxur_?nggr_ O - i Rl L
Bd) :hE IF ns«1 OR ns B4 THE ET i=pL=] GO th G ot
N GO TQ &0 400 IF =% @~ THEH GO TO &5@
70 LET y=ns: LET pa3 410 PRINT PAPER ©O;AT L.<.°07 L
78 IF d+nsanb 84000 THEN CLS ET p=d GO TO =230 S o
FRINT AT 2,1:"La direccion Eas 420 TIF gi:v1 THEN GO TO S0
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POR PRIMERA VEZ UINIDAS
MUISICA'Y SOFTWARE

lou

EN SU NUEVA CASSETTE
“AURAL SCULPTURE”

{
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REMSHOP | o

Ordenadores personales @ 0’

RENOVACION EN MARCHA, S.A. REM SHOP 1 REM SHOP 2
OFICINAS C/. Galileo, 4 - 28015 MADRID C/. Dr. Castelo, 14 - 28008 MADRID
C/. Espronceda, 34-2% int Telefono (91) 445 28 08 Telétono (91) 274 98 43
28003 MADRID
Telefono (91) 441 24 78
REMSHOP-3 REM SHOP - BARCELONA REM SHOP - LAS PALMAS
C/. Modesto Latuente, 33 C/. Pelayo, 12 - Entresuelo J Gral. Mas de Gaminde, 45
28003 MADRID Telétono (93) 301 47 00 Teléfono (928) 23 02 90
Teléfono (91) 23383 19 (Inauguracion) 25/2/85
HARD SPECTRUM HARD MSK SPECTRAVIDEO
12X SPBCINUN F o avioinsnnais cannai 52900 —0o TMEXTEB....co000svvvnnas S
1Cassetteespecial ................... 8.500 = ==l OEIIEE . oo amisscaas e b pan o ges
1hﬂenaceJoysuckfDﬂssahuas: ...... 4500 L VGO i i ol s B 30
1 Joystick punfio. . 4500 J 1impresoraDP100..................
1TV + Monitor 1E ................. 69.000 1 Cassette especial ordenador
- 'lr f i
“PRECIOTOTAL 'y 32 .+ ~preCIO TOTAL
12d.5m = 5 -.F-—E 2 NG 127;250 N
SOFT SPECTRUM + TOP TEN SOFT MSX TOP TEN
KNIGHT LORE . .......coiinasamee 3000 SAMURAI NINJA . . TR Sl L | )
UNDERWULDE . 3.000 TANQUE DESTHUGTDH OO
SABRE WULF . 3.000 COMPUTADORA ADIUINA cosesrssana T
GHDSTEUHSTEHS 2.500 PAISESDELMUNDO 1y 2 ........... 2900
MATCHP'DINT,..,,............,..... 2.500 TUTOR . cerenes 2900
BILIGE LEE ... cosanerivaammisnmsami 2.500 EAHTUCHD JUND FLASH ... 4800
KARMATH  ovvnnancasmidinis 2.300 CAR JAN BGHE E _______ 4.800
GIFTFROMTHEGODS .............. 3.500 BATTLECROSS ........ 4800
BRI i diveveniisidinisaiiseedy B0 ALI BABA AND
BLUEMAX .............. 2700 40 THIEVES . 4.800
o COMPUTER BILLIARD 2.700
PRECIO TOTAL “PRECIO TOTAL
REM CLUB SPECT AVIANOS Ty dIreCeion y recibr
Y COMMODORE g schion s e BOLETIN DE PEDIDO

Funciona coma un club de video Se
AOQUIBTE UNA CINLA ¥ S8 inlercamina
con otras a4 200 plas semana En
cintas inghesas 400 plas semana
Solo versiones onginales

oLuB

Para usuaros del QL Solicita infor-
MAC KO

REM CURSOS

Basic 1/2 M/C y aphcaciones
REM FRANCHISING

S queeres montar tu propia mine-
tenda de nformatica o una tenda
especializada. envianos tu direccion
¥y feCibiras informacion completa
REM DETALL

S quieres vender nuesiros produc -

REM PEGATINAS

25 ptas. 3 modelos REM MEMBER
ME. REM | LOVE YOU. REM
FOREVER

REM CAMISETAS

990 ptas 3 modelos REM MEMBER
ME REM | LOVE YOU. REM
FOREVER Indicar talla pequefa

nofmal y grande

REM GRAPH

Kit grahicos 6 colores 990 ptas (REL-
TILIZABLE)

REM GRAPH

10 plantllas teclado reutidizable 900
Dlas

Nombre y Apellidos

Direccion y Telefono

Desec recibir mas informacian

Deseo adquinir

Precio total (incluye 300 ptas de gastos de envio)

Giro Postal J Giro Telegrafico O transterencia Bancaria U
Ingreso en cuenta 3769/ BANCO DE BILBAD Rios Rosas. 44

MADRID-3
Talén adjunto D Talon conformado adjunto D

Tarjela VISA numero

Fecha caducidad Firma

———————————— e



PROGRAMADORES

Antonio Bellido

LA PASION

POR LA INFORMATICA

Jesus ALONSO GALLO

Aquella manana de frio invierno se torné calida en la
buhardilla de Antonio Bellido. Su lugar de trabajo era

realmente muy

acogedor, y fue una leve musica de
Mozart, que sonaba en la

bitacién contigua, la que

nos animo a comenzar la entrevista.

«MNaci en 1943, tengo 42 anos, Duran-
te los dltimos 20, he utilizado la infor-
madtica como medio, no como profesion,
y me gustaria dedicarme a ella por en-
1ero.»

Antonio transmite la sensacion, al ha-
blar, de que s¢ encuentra sumergido en
una constante reflexion, saborea sus ideas
despacio, lo explica todo sonriendo, es se-
guro que disfruta mucho hablando con
NOsSOLros.

—cCon qué ordenador comenzaste?

—«jHuy! —se para a reflexionar v ha-
¢e memoria—, con un OLIVETTI de
tarjetas magnéticas y un COMPUCORD
de tarjetas perforadas.»

—c:Conociste el ZX 81?

—«Bueno, en microinformatica entré
con el ZX 80 gue consideraba una ma-
quinita, ¢l ZX 81 me asombrd v me ani-
mé a escribir mi primer libro: “LA PE-
QUENA GRAN PUERTA", que iba di-
rigido a quitar el miedo. Recuerdo que
en aquella época mis maestros eran mis
propios compaieros; entre todos, leven-
do unos manuales extrafios en una len-
gua distinta a la nuestra, ibamos apren-
diendo como funcionaban las maqui-
nas.»

Antonio Bellido es un enamorado de
la informatica, no queda duda. Lo trans-
mite en su alegria al contestar, en la ilu-
sion que preside sus palabras.

«Yo soy Perito Industrial, estudié¢ tam-
bién Economicas, pero no acabé la ca-
rrera. Actualmente, mi dedicacion a la in-
formatica, como va os dije, no es profe-
sional, trabajo en Andorra, compro
Hardware para mi empresa vy en los ra-
tos libres, en los autobuses y en los avio-
nes, escribo; si pudiera elegir, dejaba lo
de Andorra v me dedicaba a esto.»

Preguntado sobre el boom actual de
la informatica v su incidencia sobre el pa-
ro, se detiene a pensar un momento que
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s¢ hace largo, muy largo, hasta que yo,
en broma, le digo: No lo sabes.

«S51 —se rie burlon—, vo tengo una
idea muy clara en ese sentido.»

Adopta un tono sencillo al exponer sus
argumentos v, al mismo tiempo, transmi-
te gran seriedad en sus palabras,

«Si en este momento nos hiciéramos
una idea de lo que va a suceder con la
informdtica dentro de unos anos, todo
el mundo se dedicaria a aprovechar las
posibilidades que va a ofrecer. Por ejem-
plo, ahora mismo, no hay suficientes per-
sonas con conocimientos técnicos, que
sepan reparar ¢l parque actual de mi-
croordenadores. Uno de los principales
problemas, es que los ordenadores no se
reparan en el tiempo previsto, no hay su-
ficientes profesionales de todas las ramas.
La informatica, pues, va a absorber mu-
chos puestos de trabajo.»

—:Y en la roborica?

—«En el terreno de la robotica se van
a requerir gran cantidad de profesiona-
les. Los robots hay que disenarlos, hay
que fabricarlos, hay que programarlos y
hay que repararlos; son necesarias mu-
chas personas, de diferentes areas, para
todo esto. No considero peligrosa la
automatizacion. El coche no destruyo
puestos de trabajo, sino al contrario.»

—Cambiando de tema, ;como te sur-
ge la idea de escribir un libro del BASIC?

—« Bueno, surgid cuando me di cuen-
ta de que el problema para empezar a
programar era ¢l miedo, la gente tenia
miedo, consideraba el tema, desde su des-
conocimiento, como muy dificil. Yo es-
cribi el libro fisicamente, en los aviones.
Mi contacto con Paraninfo fue casual. El
libro, pensado como manual para la gen-
te que compraba ¢l ordenador, tenia el
fin de que todo el mundo pudiera pro-
gramar en €l con comodidad y confian-
za; sin embargo, resulté que el manual
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se vendia mas que el ordenador, asi que
hablé con Paraninfo v lo edité.»

—:Cudnros has vendido?

—«Exactamente no lo sé, el libro sa-
lio ¢l afo pasado en noviembre, fue pre-
sentado en el SIMO; como las editoria-
les liguidan por anos, todavia no sé la ci-
fra exacta, pero desde luego ha sido un
best-seller de divulgacion informatica,
calculo que irdn vendidos unos 20 6
25,000 y te aseguro que todavia no aca-
bo de entenderlo.»

Es modesto, humilde, se hace muy
agradable conversar con él, sospecho que
me mira con aire paternal...

—Antonio, entrando de Neno en la ma-
quina estrella de Sinclair, ;como valoras
el Spectrum?

—Sinclair tiene una cosa muy bue-
na, ha hecho un ordenador con precio
muy asequible. Para mi, la relacion cali-
dad/precio es muy buena, no sé si scra
porque va me he acostumbrado.»

La cara negra
de la informatica

Cuando le interrogo sobre la cara ne-
gra de la informatica, los intereses de de-
terminados grupos dominantes, el enga-
o v la explotacion que quiza sufren al-
gunos jovenes programadores, ¢l respon-
de sin vacilar:

«Hombre, yo creo que esto lo hay en
todas las profesiones, forma parte del
juego de la vida, tampoco hay que tener-
le miedo a eso. Veo muchas cosas positi-
vas; la informatica es un mundo nuevo
que esta surgiendo; ;quién entra en ¢é1?,
pues los mas audaces, los mas dinami-
cos, los que tienen que cambiar de drea




de trabajo, etc. Los inconvenientes son los
que conlleva cualquier cosa nueva: el des-
conocimiento inicial, la falta logica de
profesionales, ete. En los comienzos de
una nueva actividad profesional, pode-
mos afirmar que la conquista de la in-
formatica es la conquista del Oeste.n

Es evidente que sus proyectos le tienen
muy ilusionado.

«Trabajo en ¢l drea educativa, estoy ha-
ciendo un libro de BASIC para profeso-
res v, ahora, en el SIMO, ha salido mi
libro del CODIGO MAQUINA. He pre-
tendido que sea un libro sencillo porque,
en mi opinion, este lenguaje de progra-
macion es quiza mas lento de elaborar,
pero nunca mas dificil.»

La programacion en Espaiia

Mi entrevistado se encuentra tranqui-
lo, premia sus anteriores palabras con
una aromatica pipa de tabaco y se ale-
gra mucho al saber que la siguiente pre-
gunta le da una oportunidad que espe-
raba hace tiempo: demostrar, animar a
todos los lectores a probar su capacidad,
a demostrarse cada uno a a si mismo to-
do lo que valen.

—:Ti crees que en Espana tenemos los
mejores cerebros?

—Responde que si. Sin embargo,
cuando afirmo que nunca hemos tenido
los medios minimos, su garganta salta
como un resorte, sin dejarme terminar.
Afirma a gritos: «No hace falta, no ha-
ce falta, lo inico y mas importante es la
fe en uno mismo.

nLos suizos, los ingleses o alemanes,
que viven en climas frios, hacen unos
grificos y unos colores perfectos; sin em-
bargo, un programa tiene que iener vi-
da, ser atractivo. La horas de programa-
¢ion que conllevan unos graificos perfec-
tos, que a un programador espanol qui-
za no le merecen la pena, se pueden ga-
nar en vivacidad». Puesto de pie, buscan-
do algo, comienza a levantar papeles y
libros, revuelve estanterias, abre v cierra
cajones; finalmente, encuentra lo que
queria.

«Una cosa que quiero decir en esta
oportunidad es una frase de mi libro, en
el ultimo pdrrafo: —Antes de despedir-
me de usted, querido lector, quisiera
transmitirle mi convencimiento de que
aunque otros havan hecho mucho, usted
lo puede hacer todo.—

»La perfeccion quizd no compense al
programador espanol. Que la gente con-
fie en su imaginacion. Sinceramente, con
la calidad que tienen los programas in-
gleses, aspirar a superarlos es muy difi-
cil. Quizad se deba aspirar a la calidad,

pero basandose siempre en la imagina-
cion.»

Esta tan convencido de sus afirmacio-
nes que al escucharle, me resultan dog-
mas.

Pirateria informatica

Tras la interrupcién de una llamada te-
lefénica, nuestra conversacion se vuelca
en el tragico v oscuro tema de la pirate-
ria informatica. Sin darme tiempo a na-
da, responde:

«Eso yo lo puedo resumir en un pro-
blema. Si tu tienes una finca de olivos,
existen unos mecanismos legales para que
no te puedan robar las aceitunas, pero si
tienes una IDEA no hay ningtn dispo-
sitivo legal que te proteja v, entonces, lo
que sucede es que intelectualmente se va
degradando el esfuerzo, porque si no se
respeta la propiedad intelectual del indi-
viduo, finalmente la gente apuesta cada
vez menos por la inteligencia ¢ intenta ser
funcionario; piensan: vamos a ir a por
la seguridad evitando cualquier riesgo.

»nSinceramente, pienso que la peque-
fia pirateria no afectara al programa Un,
Dos, Tres, porque, fundamentalmente,
tiene premios v éstos van con la nume-
racion del cassette. Para la pirateria in-
dustrial, o la mds organizada, considero
al COPY RIGHT de TVE un arma di-
suasoria bastante importante.»

—:Es caro tu programa?

—«Francamente, dado el mercado que
tenemos, los juegos deberian ser caros,
de 3.000 a 5.000 pts; si no es asi, es por-
que existen los piratas que venden a mil.
En el caso del Un, Dos, Tres, hay que te-
ner en cuenta que son varios juegos en
el programa mas los premios. En Ingla-
terra lo vendemos mas caro.»

Resulta curioso, pero iniciamos la con-
versacion del programa Un, Dos, Tres,
sin darnos cuenta.

—¢:Has hablado con Chicho Ibdfiez Se-
rrador?

«Bueno, yo hice la idea, una maqueta
del juego para que se despierte la imagi-
nacion del editor y es ¢él, valorando su
viabilidad econémicam, quien lo hace.
Luego se hablé con Chicho, que es una
persona encantadora, v no hubo mas que
entrega por su parte en este trabajo.»

—Hablando de este tema, la rentabili-
dad economica hace que una cosa sea
rentable o no, independientemente de la
ilusion que se ponga en ella. ;Cudnitas co-
pias hay que vender, a tu juicio, para que
un programa sea comercial?

—«Depende, si el programa es, por
ejemplo, alguno de los que hizo para

calculo de estructura un chico amigo mio
v que saco Paraninfo Soft, creo que no
hay forma de pagarlo. Con respecto al
mio, al Un, Dos, Tres, pues pienso que
muchas copias, creo que no salen las
cuentas, si ponemos que ¢l editor se lle-
va 100 pts. por programa. ;Qué saca?
Calcula que el simulador de vuelo ha si-
do el best-seller del momento v ha ven-
dido 5.000 copias. De verdad, pienso que
en Espaia las cuentas no salen; aqui ha-
bra 50.000 copias de simuladores de vue-
lo, pero vendidos, habra 5.000.»

—Qué opinidn merece para i la pira-
teria industrial?

—«No pagan derechos de autor, no
pagan copyrights, no pagan beneficios a

tiendas, no pagan impuestos. No venden
barato: roban. Hay que luchar contra es-
te vacio legal.»

—:Con qué equipo trabajas?

—uAntes, con el Spectrum, a pelo.
Ahora, también con Microdrive.»

Le pregunté sobre las nuevas tecnolo-
gias y respondié preocupado:

«Me parece fenomenal. Ahora, los
mas avanzados van en ¢odigo maquina;
si se generaliza la tecnologia del laser, po-
demos ir todos de crianeo; sin embargo,
la imaginacion podra hasta con el ldsers,

Comentamos los avances de la infor-
matica en otros terrenos. «Sobre los sis-
temas del reconocimiento de voz tipo
IBM con un 5% de error, os diré que es-
10 ya se me escapa, quiero decir, yo por
ejemplo, para escribir utilizo pluma no
procesador de texto, no me veo dando
instrucciones al ordenador sin pulsar te-
clas. Ahora, que nunca se sabe».
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~ Choque perceptible

Me gustaria que me expli-
carais qué hay que hacer pa-
ra que cuando aprieto una
tecla de disparo, el proyectil,
o bala, o lo que sea, al en-
contrarse con el objeto que
quiero interceptar se deé
cuenta; dicho de otra mane-
ra, que al pegarle con un
proyectil desaparezca, ex-
plote o tan sélo cambie de
color.

Enngue GOMEZT - Castellon de la Plana

| Lo que Vd. pretende con-
seguir se puede hacer de
dos formas diferentes: usan-
do ATTR o SCREEN $. Am-
bos comandos se ulilizan
para detectar si un objeto
que se mueve por la panta-
lla ha chocado contra algo.
Explicarle a fondo cédmo se
usa cada uno de ellos, nos
llevaria bastante; pero si po-
demos explicarle a grandes
rasgos como actua cada
uno:

SCREEN$S— Su funcion
es localizar un lugar de la
pantalla y ver qué caracter
contiene ésta. El inconve-
niente es que solo reconoce
los caracteres que se en-
cuentran almacenados en la
ROM, o lo que es lo mismo,
s6lo podemos detectar los
caracteres que vemos impre-
s0s en el teclado, pero no
los graficos definidos por el
usuario. Se escribe de la si-
guiente forma:

SCREEN$(ns )= "C"

Donde “n” es la coordena-
da que corresponde al nu-
mero de linea, y “s” la del na-
mero de columna. La “C" se-
ria el caracter que queremos
detectar. Para que lo entien-
da mejor le ponemos un
ejemplo que hace lo que Vd.
nos pide.

5 PRINT AT 3,0; “p"

1 FORI1=21TO @ STEP

—1
20 IF SCREENS (L.@)="P"
THEN GO TO 190¢
3¢ PAUSE 1Q: PRINT AT
1.¢: t
40 FEUSE 1Q: PRINT AT
1O

CONSULTORIO

5¢ NEXT |
10@® PAUSE 1(: PRINT AT

1,9;"“BOON"

ATTR— Es parecido a la
anterior pero mucho mas
complejo. Su resultado es
un niomero que es la suma
de otros distintos. Cada uno
de estos representa un valor.
Este nos dice de que color
es la tinta, el papel y si es-
tan activados el brillo o el
flash, tal y como se explica-
ba en los articulos sobre el
color en el Spectrum. Esto
nos proporciona una infor-
macién que nos sirve para
detectar si en una determi-
nada posicion se encuentra
un objeto, de forma que po-
demos utilizar los graficos
definidos por el usuario.

Supergraficos
Me gustaria saber cémo
hacer una epresentacion»

para mis programas cuando
se eslan cargando.

Juan MASMIQUEL MENDIARA
Palma dé Malloréa
La mayoria de esas pan-
tallas a las qu Vd. se refiere,
estan realizadas con progra-
mas especiales que facilitan
bastante dicha tarea, Ya que
construir una pantalla de
presentacion a mano, podria
ser una auténtica tarea de
negros. El mas famoso de
todos ellos es el Melbourne
Draw, realizado por Philip
Mitchel, y que ha sido co-
mercializado en nuestro pais
por Investronica, con el
nombre de Supergraficos.

Interfaces joystick

;Qué diferencias y venta-
jas hay entre un interface y
un interface programable,
ambos para joystick?

Angel MIRANDA Madrid

Un interface joystick que
siga una norma determinada
solo podra utilizarlo en
aquellos programas que es-

tén preparados para él,
mientras que uno programa-
ble lo podra usar con cual-
quier programa.

Cintas Microhobby

;Las cintas que se solici-
tan de los programas que
salen en la revista son para
el SPECTRUM 16 K o para el
SPECTRUM 48 K o sirve pa-
ra ambos?

Juan CARABALLO-Gerona

1 Las cintas contienen los
programas publicados en
los cuatro numeros corres-
pondientes, unos son para
16 K y otros para 48 K. Para
saber la longitud de un de-
terminado programa consul-
te el numero correspondien-
te de la Revista.

Caretas de presentacién

En muchos programas
comerciales se crea una
«presentacion» cuando el
cassetle se estd cargando.
Me gustaria saber cémo ha-
cer esta «presentacién» pa-
ra utilizarla en mis progra-
mas.

Jusn MASMIQUEL-Paima de Mallorca

| Existen en el mercado
un gran numero de progra-
mas que permiten hacer di-
bujos en la pantalla. Una vez
tenga el dibujo hecho, sélve-
lo en cinta antes de su pro-
grama con la instruccion:
SAVE “nombre” SCREENS y
grabe antes un pequefio car-
gador del tipo: 10 LOAD
“nombre” SCREENS : LOAD

Aclaracién de programas

Os quiero hacer varias
pregunias que me tienen en
ascuas respecto a vuestros
programas:

1. En «Un dia en las carre-
ras» hay una nota grafica “I"
que no la veo representada
en ninguna parte del progra-

ma. ¢Es un fallo o es asi?

2. En «Aterriza como pue-
dasw», si no me equivoco, fal-
tan notas graficas, en con-
creto algunas de las que si-
mulan el humo del vuelo.
¢ Podrian publicarlias?

3. En «El paracaidista»
las notas graficas no se co-
rresponden con el programa,
sino que han puesto las del
programa «Conversor Hexa-
decimals. ¢ Podrian publicar-
las también?

Por dltimo, ya que soy un
iniciado en la maleria, 0s
queria preguntar como se
hace para que sobre las le-
tras aparezca el rotulo negro
que aparece sobre alguno
de vuestro programas.

Jose M* MATAS - Alicante

1. El grafico al que us-
ted se refiere se encuentra
en la instruccion 3, en la de-
finicion de la variable CS.

2. En el programa «Aterri-
za como puedas», los grafi-
cos M,NO y P forman juntos
el efecto de la explosion.

3. Publicamos los grafi-
cos que usted nos pide.

4. Al principio de la frase
que usted quiera destacar,
pulse «Inverse Video» y, al fi-
nal de la misma, «True Vi-
deon,

NOTRS GRAFICAS

—— S S S

Rutina de carga variable

1. ¢Cual es la rutina en
Cédigo Maquina de la que
hablan en el apartado
HARDWARE, mediante la
cual se puede acelerar el
tiempo de grabacion?

2. (Hay alguna manera
de eliminar las rayas de co-
lores que salen en la panta-
lla al grabar un programa?

Jorge - Avilés
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I 1. Como habra podido
observar, adelantdndonos a
su sugerencia, hemos publi-
cado recientemente una ru-
tina de carga y almacena-
miento de programas con
velocidad variable.

2. Las rayas de colores,
que tan famosas se han he-
cho entre todos los usua-
rios, no son otra cosa que
un mero indicativo que ha
colocado ahi la casa Sin-
clair, para que sepamos que
cualquiera de las operacio-
nes de carga o grabacion es-
tan siendo efectuadas. Esto
ocurre en nuestro ordenador
porque se ejecuta la instruc-
cion OUT que afecta al BOR-
DER, si Vd. se construyera
una rutina en codigo maqui-
na, en la cual no se efectua-
ra esa operacion, no se pro-

duciria el cambio de las ra-
yas de colores.

__Instalar el MIC

He adquirido, reciente-
mente, un Spectrum de 48K
¥ me he encontrado con un
problema al ir a grabar mis
programas: mi radio-casse-
tte no tiene entrada de MIC.
iSeria posible ponerla? y
Jcomo? ;Seria posible po-
nerle también un contador?
iMe resultaria rentable?

Conchi MACEDA RUIZ - Madrid
Instalar una salida de
MIC en su aparato no es una
tarea facil y se requiere, ade-
mas, bastantes conocimien-
los en este tipo de instala-
ciones. Tenga en cuenta que
la adaptacion de impedan-
cias es el principal problema
con el que se tiene que en-
frentar.

Lo de poner un contador
es también una ardua tarea,
este tipo de dispositivos son
auténticos mecanismos de
precision y conseguir uno
que dé resultados parecidos,
puede ser muy complicado,
sobre todo si no se tienen
los medios suficientes para
conseguirlo.

A pesar de todo ello y su-
poniendo que lo lograra, lo
cierto es que no le resulta-
ria rentable. De todas for-
mas, lo que si es seguro es
que su radio-cassette no es
el mas apropiado para car-
gar programas, ung nuevo
seria la solucidon mas prac-
tica.

Soy un muchacho que
acabo de iniciarme en e

mundo de la informatica. Me
gustaria saber si la cinta con
programas que se ha graba-
do en un televisor blanco y
negro, se veria en color en
un televisor de color. Tam-
bién me gustaria saber
cudntos K tienen los ordena-
dores Spectrum Plus y el QL.

Manuel Afborto FERNANDES - Oviedo

Si grabas una cinta con
programas empleando un te-
levisor en blanco y negro y
dichos programas utilizan el
color, se vera sin ningun pro-
blema en una television en
color.

El Spectrum Plus tiene,
aproximadamente, 415
Kbytes libres; el QL unas
128 K.

PRESENTA
LOS 4 MEJORES JUEGOS DE ESTA

TEMPORADA
{1iPIDELOS EN TU TIENDA!!!

¢ CARTUCHO 30UTILIDADES 15.000,-
e CARTUCHO TRATAMIENTO TEXTOS PLUS 8.000,-

¢ CARTUCHO COPIADOR TRANS-EXPRESS 6.000,-
® CARTUCHO CON ®# HOJA ELECTRONICA ® TRATAMIENTO TEXTOS
# BASE DATOS 10.000,

TODOS LOS PROGRAMAS INCLUYEN MANUAL DE USUARIO.

PIDELOS POR CORREO A:

MICR‘OFV? WOIRL

L ']

) ¢/.FERNANDEZ DE LAHOZ, 64 - 28010 MADRID
O EN CUALQUIERA DE SUS CENTROS
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e VENDO Spectrum 16 K. com-
plelo con manuates en castellana
cintas y muchos programas vy re-
visias del Spectrum. Todo por
30000 pts. TIl (965) 85 35 00, pre-
guntar por NING
& VENDO video-juego Atan, con
dos pares de mandos. translonma:
dor v seis juegos: qoil, vanguard.
basquel ball. combal. street racer
'y chess (lodos ellos con libro de
nstrucciones). Por s6io 12,000 pe-
. setas Liamar a Jacoba de 6 a 10
Ti: 201 66 92 de Madrid.
o VENDO Spectrum 48K total-
mente nuevo por 34000 pis Rega:
lo 20 revistas y un lote de 150 jue-
-gos. la mayoria comerciales. Tam-
_-WMMMMWB“
sirve y como se usas. Eladio Ber
mudez. Til: (93) 241 96 14. de no-

& VENDO ZX-81 por 11000 pis.
tiene 10dos los cabies. instruccio-

Bonilla. P del Lavadero. n® 1.1°
18009 Granada Telélono: (858)
22 97 18,
& VENDO ZX Spectrum 4BK. con
bastantes programas interesantes
libros de explicacidn y rewislas so-
bre el tema. Precio fotal 40000
Eduardo Gonzalez, Sansuefia 31
(14012). Cordoba). TH: (957) 27 43
45
o INTERESA conocer chicos y
chicas a ser posible de Reus. pa-
ra intercambar ideas, programas e
impresiones del Spectrum. Apara-
‘do Correos 1085, Reus (Tarragona)
» VENDO Commodore 64 y Da-
lassette. perlecio estada dos me-
mu‘nmﬂ&mﬁaﬂbﬁ
Bnu programa Solo Fligth. To-
m 77.000 ptas Juan Lopez Fdez
Teléfono: (968) 61 20 38. C/ Murcia
ne amme{Murm}
e VENDOQ video juegos Alar
2600, sistema por compuladora,

nes en castellano esta en perfec-  con lodos los accesorios manual
| io estado Dirigirse a José Luis Pu-  de instrucciones y 3 cartuchos de
| VENTADIRECTA || | \MJICRO-1
| SIN INTERMEDIARIOS I
ORIC ATMOS + SPECTRUM & &
COMMODORE 64-16 § MESES GARANTIA + CINTAS W pTS
UNIDAD DE DISCO + JOYSTICK GRAN CAPITAN
DATASSETTE-SPECTRUM 48K + INTERFACE KEMPSTON LIPS
SPECTRUM 64K « SOMY WIT BIT - 89 +
MICRODRIVES-INTERFACE | 3 PROGRAMAS 15000 PTS) .. S0 PTS
ULTIMOS MODELOS + AMSTRAD CPC - WK +
MONTTOR VERDE 4500 PTS

'Sms mnms dn ga:a.nt:la e I

\!ECRGIImpcvt] C/ Magallanes, 5l
dtico. Barcelona 08004, Tell: 242 1998
(De 7 a 10 de la noche)

VENTA CONTRA REEMBOLSO A TODA
ESPARA SIN GASTOS DE ENVIO,
C/ JORGE JUAN, 195, 28028 MADRID
TEL. 245380 - 528 N,

IMPORTACION DIRECTA|

Articulos Pesetas

ORIC ATMOS 39.900
COMMODORE 64  56.000
COMMODORE C 16 33.000
UNIDAD DISCO  60.000
DATASSETTE 10.500
X1 1K 11.500
SPECTRUM 48K 30.900
MICRODRIVE 14.500
14.500
1.400

INTERFACE 1
CARTUCHOS
SPECTRUM PLUS  45.000

QL 128 K 110.000

Envios contra reembolso
Seis meses de garantia
Servicio de reparaciones
Talef.: 241 55 18 Barcelona
(93) 726 04 B3 SABADELL
Computer Diskont
Plaza Blasco de Garay, 17 - 1.°
08004 BARCELONA
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HACEMOS FACIL
LA INFORMATICA

SSINCLAIR ¢ SPECTRAVIDED
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PRECIOS ESPECIALES
PARA COLEGIOS

Y TIENDAS
COMMDDORE B4
ZXB1 1K
SPECTRUM 48K
ORIC ATMOS 48K
MICRODRIVE
INTERFACE
JUEGOS (Importados)
- W W
Tols: (93) 242 B0 17-319 39 65
BARCELONA
Tel. (93 725 20 58 SABADELL
(A partit 18.00 horas)
- & @
MICRO rRAM
rda 1, 1
ELONA

Obispa
08001 BA

juegos con sus catalogos: todo el
por 15000 pts. Llamar al teiélono:
413 88 05, por las lardes Madrid
& VENDO Spectrum 16K mas 100

al til; (974) 24 07 69 Huesca Tam-
mmammmﬂmm
por Specirum 16 K. El ZX 81 con

indushscablmnmnualvkmte
de alimentacion, en perfecto esta-

. MHDW&MMH
bles. por impresora (no impora mo-
delo) que sea compalible con el

Specirum, npmﬂlrnpaﬁléﬂmcm
tuchos. Jokin. ale Oter-
tas. También ponerme en

= — — = conlaclo con usuarios de ordena:

dores Speclrum gue residan en
I Castelién o provincia, para inter-
cambiar Interesados.
| emviar lista. José Manuel Martin
Santos C/ Moncada 10-2° 4° Cas-
lelidn.
& VENDO Spectrum 16K 22000
peselas Receplor Kenwood,
12000 pts Ma prol.
UHER, 16000 pts. SDK 85 Intel.
| 25.000 pis B Ferras. C/ Virgen de
la Salud. 56, at, 1* 08024 Barcelo

na.

I o SE VENDE Commaodore VIC-20
con magnetolon Datassette tam-
bién Commodaore (controlado des.
de el teclado) Programas en cin-

| tasy revistas. Guia del Usuario. To-
do a muy buen precio (urge) Ba-
ratisimo José Marlinez, G. Pardinas
38-2® Santiago de Compostela (La

I Corufa). TH: 59 34 75,

» VENDO videojuego Alan com-
pleto, con los dos pares de man-

I dos y transformador de cormiente
y tres de los mejores cartuchos
Prmﬂnm Tennis y Superman. To-
do 16500 pis Preguntar por Ma-
nolo en el telélono: 754 07 66
. I'ulE GUSTARIA mantener co-
rrespondencia o simplemente co-
municarme con chicos con edades
comprendidas E'III'BIEE "y v
anos que n un ZX Spectrum
-ﬂiﬂﬁisﬁ Si alguien esld intere-

|'aa:bq.ﬂhmaltsﬁmtsﬂ22?
18'37. o bien escriban a José Luis

I Cucarella Alemany. €/ Amaro Ferris
10-3. Jativa (Valencia)

e SOMOS un grupo: de usuarios

I del Spectrum de lrece anos y nos

gustaria contactar con chicos de

4

—_—

COCHE ROBADO

A nuestro companero Carlos Peropadre, le han robado el

— — — — —

— — — — S— — — — m— — —— i — — — ——  _—

nuestra edad para tormar un club, I
en Zaragoza (capital) Interesados
escribir . ¢/ Luis Bermejo n® 8.3* |
(escribir a Juan José Ferndndez
Serch) o también a la calle Santa
Teresa de Jesds n® 29-6° b (escri-
bir a Eduardo Casado Gale)

# VENDO curso de Basic en cin
ta por 500 pis y regalo un diccio- -
naro de comandos en la misma I
cinta. Escribir a David Dominguez
Sanchez. of Av del Puerlo 155, Esc
B-Pia 13. (466002} Valencia.

o CAMBIAMOS programas solo
daaplmmmesu utiligades (no
juegos). También nos gustaria po- I
nermos en contaclo con grupos
que se dediquen a la programacion
y saber de sus actividades con el |

Iuaﬂurrmlﬂadaml |
e VENDO Interface programable
por 4500 pts. sin estrenar. Razdn
al 1l (94) 423 89 56 Bilban
o VENDO impresora  Seikosha-
GR50-5 coneclable direclamente
nispac%mmuym con en:
garantia de seis
nmasapmirgacuarmﬁem
pre por solo 22000 (su precio
28900) Utiliza papel normal. Lia-
mar al (96) 340 72 28, preguntan
do por José (noches o al mediodial I
s COMPRO conectable

IMIEsom
a serie-RS232, de 80 6 mas co- |
fumnas. papel nomal. de impresion
miatnicial, en buen estado. y que no |
mé cueste mas de unas 35000
Liamar al (96) 340 72 28, pregun-
tando por José (mediodia o noche)
|ﬂweacmue manual de opera-

o ﬁnmspectmemxyﬂ in-
(aresantes loogon manual en es- |
pn curso basic por 40000 pls.
vendo Videopac Philips I
Gmuu y 18 cartuchos (come-
cocos. informatica. guerra galaxias. |
monstruo del espacio, elc) por
40,000 pls 0 cambio por Spectrum
Pius o similar. Benilo Grille, (956) |
27 97/09. San Maleo 1 - 11012 C4-

diz.

o VENDO Computers
-7 000 de Philips con seis cartu- I
chos por 15000 pis o lo cambio
por un Microdrive o un Interface 1. I

coche, un CRYSLER 150 GT, matricula M-3411-DB color ma-
rrén. Os agradeceremos cualquier informacién que podais

facilitar sobre su paradero.




OFERTA LANZAMIENTO

\ Los nﬁmefﬁs

— 75 ptas-

2 -l - F \Elll

Una obra en fascicu-

los semanales que le in-

troducira, paso a paso, en

el <hobby» del aeromodelis-

mo vy el radio control, en todas
sus variantes.

Suscribase ahora
v recibira

GRATIS

un magnifico
kit de avion
para radio control
(Oferta valida hasta el
31 de marzo de 1985).

@ Para todos los compradores del fasciculo, la posibilidad
de participar en el sorteo de 50 equipos completos de radio, mas
su correspondiente kit de aviéon, coche o barco.

@ Para quienes elijan suscribirse a toda la obra, que reci-
biran en su casa conforme se va editando, ademas de la partici-
pacion en el sorteo, un regalo seguro: el kit completo de un ve-
lero RC, valorado en mas de 6.000 ptas. (Oferta valida solamen-

te para Espana.)

Recorte o copie este cupdn y envielo a Hobby Press, 5. A. Apartado 54 .062. Madrid

MNoumbre Edad
Apelhidos

Domiciho
Localidad Prowvincia
Codigo postal Teléfono Profesidn K

Deseo suscribirme a « Aeromodelismo y RC. Enciclopedia Précticas . reci

hiendo en mi casa mensualmente cuatro fasciculos. hasta completar la obra, mas las lapas
de encuadernacidn

Esta suscripadn me da derecho a participar en el sorteo general de equipos RC. . ademds
a rectbir gratis un kit del avidn «Escuelas de Modelhob

El precio de esta suscripcion (8 900 ptas | lo pago de la siguiente forma

Mediante talén nominativo a Hobby Press. 5. A -
Mediante giro postal n. ® ﬁ;"
Mediante taneta de crédito A

Fecha v
frrma
Visa n.”

Master Charge n ®
Fecha de caducidad de la tarjeta
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